}

LGy

e
UNIVERSIDADE LUTERANA DO BRASIL
ULBRA

Ementas Bacharelado em Ciéncia da Computagao

COMUNICAGAO PARA O PLANEJAMENTO PROFISSIONAL

Estudo e aplicagdo dos recursos linguisticos para a compreensao de textos verbais e ndo
verbais, bem como o exercicio da expressdo oral e escrita face as novas tecnologias de
comunicacdo e ao desenvolvimento de competéncias pessoais e profissionais ligadas ao uso
da linguagem, proporcionando ao individuo a capacidade de perceber-se como sujeito
protagonista de sua histéria, ciente dos diferentes e atuais contextos sociocomunicativos,
étnico-raciais e culturais.

INTRODUCAO A COMPUTACAO

Visdo geral da drea da computagao, bem como suas relagdes com o mercado de trabalho,
partindo de uma abordagem dos conceitos fundamentais, do histérico e da evolucdo dos
computadores e finalizando com a aritmética binaria e nocdes de légica digital. 3 -

ALGORITMOS E PROGRAMACAO

Aborda o estudo de algoritmos, envolvendo os conceitos fundamentais das linguagens de
programacdo, visando a solucdo de situacGes problema, por meio da utilizacdo de uma
linguagem de programacdo, voltada ao desenvolvimento cientifico e ao mercado de
trabalho.

LOGICA DE PREDICADOS

Estudo da légica proposicional, iniciando com conceitos centrais da ldgica, partes estruturais
e conceitos semanticos fundamentais. Abordagem da teoria elementar de conjuntos
associada a interpretacdo de quantificadores e conetivos. Estudo do calculo proposicional,
do calculo de predicados e o desenvolvimento de formas de argumentacdo necessarias a
construcdo e demonstracdo de propriedades referentes as estruturas algébricas.

PRINCIiP1OS DE SEGURANCA E REDES DE COMPUTADORES

Fornece embasamento tedrico as modernas tecnologias que comp&em os servigos em redes,
explicando a ligacdo em rede, a partir do nivel fisico (meios fisicos, topologias, propriedades
dos sinais, modulacdo) e nivel de enlace (protocolos de enlace de dados, subcamada de
acesso ao meio, deteccdo e correcdo de erros, controle de fluxo e interfaces de rede). Em
cada nivel, é apresentado como as facilidades e os servicos fornecidos pelos niveis mais
baixos sdo usados no nivel seguinte. A disciplina também apresenta os principios basicos da
Seguranca da Informagdo a partir da norma internacional ISO/IEC27002 permitindo uma
visdo consolidada dos processos de comunicacdo em redes, alinhados com a seguranca da
informacao.

INTRODUGAO AO DESENVOLVIMENTO WEB



A disciplina tem como propésito a instrumentalizacdo do académico na criacdo e no
desenvolvimento de layouts de paginas e/ou sistemas web, utilizando as Linguagens HTML e
JavaScript e de folhas de estilo em CSS.

CIRCUITOS DIGITAIS

Proporciona ao académico uma visao basica do funcionamento dos circuitos digitais de um
computador, conhecendo e implementando com simuladores circuitos ldgicos
combinacionais e sequenciais.

LABORATORIO DE PROGRAMAGAO

Proporciona ao académico o estudo de algoritmos visando a solucdo de situacbes problema,
envolvendo modulariza¢do e estruturas de dados compostas, por meio da utilizacdo de uma
linguagem de programacdo estruturada, voltada ao desenvolvimento cientifico e ao
mercado de trabalho.

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Visdo abrangente dos conceitos da area de Engenharia de Software abordando introducdo a
area, principios e processos, ciclos de desenvolvimento de sistemas, projetos de software,
teste de software, geréncia de requisitos, evolucdo em engenharia de software.
Adicionalmente sdo trabalhados Tépicos Avancados em Engenharia de Software.

FUNDAMENTOS DE BANCO DE DADOS

Aborda o estudo de banco de dados, envolvendo os conceitos fundamentais, modelos de
dados, técnicas de modelagem e linguagens para criacdo e manipulacdo de bancos de dados,
visando a solucdo de situagdes problema, por meio da utilizacdo de um sistema gerenciador
de banco de dados.

ALGEBRA LINEAR E GEOMETRIA ANALITICA

Nesta disciplina o aluno sera qualificado para aplicar os conceitos de Algebra Linear e
Geometria nos problemas. Operar com matrizes e calcular matriz inversa por operacoes
elementares. Reconhecer os tipos de matrizes. Calcular determinantes. Resolver sistemas de
equacgoes aplicando o método de Cramer e de Gauss. Identificar as caracteristicas de um
vetor e representa-lo. Operar com vetores. Identificar espacos e subespacos vetoriais.

PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Estudo e desenvolvimento de software usando o paradigma de orientacdo a objetos, através
do ensino de programacao, a partir de uma linguagem de programacao orientada a objetos
de uso corrente, tanto académica quanto comercialmente.

PARADIGMAS DE LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

Estudo das caracteristicas das Linguagens de Programacdo (conceitos, tipos de dados,
escopo de declara¢des) e conceitualizacdo dos paradigmas de Linguagens de Programacao
(caracteristicas, facilidades e problemas). Comparacdo de -caracteristicas dos varios
paradigmas e seus elementos genéricos, para possibilitar uma avaliacdo da utilizacdo de
cada um deles para a solucdo de classes especificas de problemas e dominios de aplica¢des.



ESTRUTURAS DE DADOS

Criacdo e manipulacdo de estruturas de dados complexas com representacao estdtica e
dindmica. Analise e desenvolvimento dos principais algoritmos de manipulacdo dessas
estruturas com discussdo de aspectos computacionalmente relevantes.

MODELAGEM DE SOFTWARE

Visdo abrangente da analise e projeto orientado a objetos, utilizando uma técnica atual de
modelagem de sistemas, a discussdo da arquitetura de sistemas, procedimento de testes e
estimativas de esforco. Adicionalmente sdo trabalhados Tépicos Avancados em engenharia e
qualidade de Software.

BANCO DE DADOS

Proporciona o estudo de conceitos avancados de bancos de dados e caracteristicas
operacionais de SGBDs relacionais, como PL/SQL, transa¢des, controle de concorréncia,
recuperacdo de falhas e otimizacdo de consultas.

CALcuLO |

Estudo e compreensdo das funcgdes e suas implicagdes e importancia para as areas exatas e
tecnoldgicas, através da representacdo grafica e analitica, aplicando as técnicas de derivacao
para o desenvolvimento do pensamento légico na resolu¢ao de problemas.

PLATAFORMAS COMPUTACIONAIS

Visdo geral das arquiteturas de computadores modernos, suas partes internas e suas
interconexdes, bem como apresenta o sistema operacional como um gerente dos recursos
de hardware.

CIENCIA, INOVACAO E EMPREENDEDORISMO

A pesquisa cientifica como base para o processo de inovacado e empreendedorismo. Fomento
a atitude empreendedora e inovadora para o desenvolvimento da sociedade com base no
conhecimento cientifico.

ESTRUTURAS E COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS

Estudo e analise de estruturas de dados avangadas, bem como complexidade de algoritmos,
envolvendo classes de problemas, notagGes para complexidade, solugdes heuristicas e
forgca-bruta.

CALcuLoIIi

Estudo da representacdo grafica, analitica e técnicas de derivacdo e integracdo das fungoes
com uma varidvel, suas aplicacbes nas dreas exatas e tecnoldgicas com vistas ao
desenvolvimento do pensamento légico na resolugcdao de problemas.

LABORATORIO DE CRIATIVIDADE E PROJETOS

Utilizacdo de metodologias para mapeamento de problemas e geracdo de possiveis solugdes
utilizando da criatividade para estruturar solugdes sustentaveis.



INTERFACE HUMANO COMPUTADOR

Estudo dos principais conceitos de Interface relacionadas a Interagdo Humano-Computador
(IHC) e Humano x Maquina, abordando os aspectos cognitivos e fatores humanos. Atividades
relativas a interacdo humano-computador aplicadas no processo de desenvolvimento de
Software.

SISTEMAS OPERACIONAIS
Apresentacdo dos principais conceitos, politicas e mecanismos utilizados na implementacao
dos diversos componentes de sistemas operacionais modernos.

LINGUAGENS FORMAIS E TEORIA DA COMPUTAGAO

Apresenta a noc¢do basica de semantica e suas caracteristicas, conceito de alfabeto e
linguagens. A disciplina proporciona o conhecimento das principais caracteristicas da
Hierarquia de Chomsky, Gramaticas, ExpressGes Regulares e Autématos Finitos, enfatizando
as linguagens e gramaticas livres do contexto, Linguagens sensiveis ao contexto e autématos
finitos com saida. Noc¢des de computabilidade e modelos de computacao.

DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES ORIENTADA A COMPONENTES

Desenvolvimento de software usando conceitos avancados do paradigma de orientacao a
objetos e padrdes de projeto, a partir de uma linguagem de programacao orientada a
objetos de uso corrente, tanto académica quanto comercialmente.

GERENCIA DE PROJETOS

Visdo global do contexto da Geréncia de Projeto, discutindo metodologias e praticas de
geréncia de projetos com foco em gestdo de projetos de Tecnologia da Informacdo e
Comunicagao. Visao global do contexto da Geréncia de Projeto, discutindo metodologias e
praticas de geréncia de projetos com foco em gestdao de projetos de Tecnologia da
Informagao e Comunicagao.

CULTURA RELIGIOSA

Andlise dos fen6menos religiosos a partir de uma dimensdo antropoldgica, social, filosofica e
teoldgica, refletindo sobre o papel dos principios e valores ético-religioso-espirituais na
formacdo dos individuos e das sociedades.

REDES DE COMPUTADORES

Proporciona ao académico o estudo das redes de computadores, focando nas camadas de
Aplicagao, Transporte e Rede. S3o abordados conceitos de interligagdo com o nivel de
enlace, além do desenvolvimento de solugdes para internet.

COMPILADORES

Apresentagdo do processo de compilagao, bem com o estudo das andlises léxica, sintatica e
semantica. Enfatizando a traducgdo dirigida pela sintaxe, tabelas de simbolos e tratamento de
erros, até a geragao e otimizagdo de cdédigo, voltadas para a construgao de um compilador.



FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Compreensao dos conceitos basicos de Inteligéncia Artificial para suporte ao estudo da
representacao do conhecimento, dos sistemas baseados em conhecimento, do raciocinio
com regras, da classificacdo e da inducdo e dos sistemas de raciocinio baseado em casos
(RBC). Estudo de técnicas de mineracdo de dados estruturados e textos, de machine learning
e de sistemas de recomendacao.

LABORATORIO DE SIMULACAO E PROTOTIPAGEM
Estudo dos processos para a construcdo de protdtipos contemplando os aspectos técnicos
por meio da prototipacdo e simulacdo de sistemas.

SOCIEDADE E CONTEMPORANEIDADE

Andlise dos fendmenos que distinguem a sociedade contemporanea, seus impactos, desafios
e possibilidades a partir da tradicao de estudo das Ciéncias Sociais, visando ao exercicio
pleno da cidadania através de uma postura reflexiva e solidaria.

SEGURANCA DE SISTEMAS

Proporciona ao aluno a compreensdo dos conceitos basicos de seguranca de sistemas e
redes IP, abordando os aspectos tedricos e praticos acerca do assunto. Os aspectos técnicos
envolvem ferramentas e técnicas utilizadas pelos atacantes, seguranca de camada 2,
seguranca de roteadores, firewalls e sistemas de detecc¢do de intrusdo.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS INTELIGENTES

Abordagem dos fundamentos dos Sistemas Conexionistas, como, Redes Neurais Artificiais e
Computacdo Evolucionaria com énfase em Algoritmos Genéticos e Vida Artificial,
proporcionando ao académico, o conhecimento tedrico e pratico, no desenvolvimento de
sistemas conexionistas e algoritmos genéticos.

TECNOLOGIAS CRIATIVAS

Por meio desta disciplina o académico tem contato com conceitos relacionados ao
aprendizado de madaquina, fabricacdo digital, controladores e sensores, sendo capaz de
elaborar um projeto para utilizacdo destes conceitos.

PROJETO TECNOLOGICO EM CIENCIA DA COMPUTAGCAO
Elaboracdo e execucdo de um projeto para criacdo de um produto, cujo tema sera definido
de acordo com as areas contempladas pelo Curso de Ciéncia da Computagao.

SISTEMAS PARALELOS E DISTRIBUIDOS

Proporcionar conceitos de hardware e programacdo paralela. Organizacdo e hierarquia de
memoria. Caracteristicas dos Sistemas Distribuidos e possiveis aplicacdes para a
implementacdo eficiente destes sistemas utilizando as tecnologias académicas e comerciais
atualmente disponiveis.

COMPUTACAO GRAFICA
Estudo dos principais conceitos da area de Computacao Grafica e como sdo empregados nos



diversos sistemas graficos, envolvendo conceitos de computacdo grafica bi e tridimensional,
processamento de imagem e realismo.

LABORATORIO DE CRIACAO

Esta disciplina permite que o académico coloque em pratica os conceitos de aprendizado de
maquina, fabricacao digital, controladores e sensores, vistos anteriormente no curso, e desta
forma implementar o projeto para utilizacdo destes conceitos.

OPTATIVA - TECNOLOGIAS MOVEIS

Estudo e desenvolvimento de software mével usando conceitos do paradigma de orientacao
a objetos, a partir de uma linguagem de programacdo orientada a objetos de uso corrente,
tanto académica quanto comercialmente.

OPTATIVA - INGLES INSTRUMENTAL

Desenvolvimento de estratégias de leitura e revisdo gramatical e sintatica da Lingua Inglesa.
Aquisicao de vocabuldrio e estudo das expressdes idiomaticas. Uso de dicionarios como
ferramenta de tradugdo textual.

OPTATIVA - LIBRAS

Estudo da Lingua Brasileira de Sinais (Libras), em carater educacional, no viés dos estudos
surdos, proporcionando a apresentacdo do sujeito surdo, cultura surda e estudos linguisticos
da lingua de sinais em espaco educacional e social.

OPTATIVA - ESTUDO DAS RELACOES ETNICAS, AFROBRASILEIRAS E INDIGENAS

O estudo das relagdes étnicas negras e indigenas no Brasil na construcdo da identidade
nacional, na reinvencao de identidades e nos aspectos da cultura como produtora de
articulagdes politicas e concepg¢des de mundo, inserindo uma discussdo sobre preconceitos,
esteredtipos e discriminacdo na perspectiva dos movimentos sociais respectivos e das acoes
afirmativas.

OPTATIVA - PROGRAMAGAO WEB

Aborda o estudo de uma linguagem de programacdo para web, proporcionando subsidios
para o desenvolvimento de ambientes computacionais com funcionalidade, tendo acesso a
bancos de dados via web, aplicando os conceitos de programacao cliente- servidor.

OPTATIVA - TECNOLOGIAS DE NEGOCIOS PARA INTERNET
Visa o entendimento de estratégias, técnicas e melhores praticas em marketing digital,
atuando em plataformas de redes sociais, streaming e gestao de conteudo.

OPTATIVA - METODOLOGIAS E PADROES DE GOVERNANCA DE TECNOLOGIA DA
INFORMAGAO

Visdo geral dos conceitos da governanca de tecnologia da informacdo bem como os padrdes
utilizados no mercado de tecnologia.



OPTATIVA - LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DIGITAL

Estudo dos processos para a construcao de artefatos de informacdao em suporte digital, em
especial os navegadores Web, contemplando os aspectos técnicos da midia computacional
por meio da prototipacao estatica e funcional, bem como a avalia¢do de sua viabilidade
ergondmica e de acessibilidade.

OPTATIVA - DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS MOVEIS

Desenvolvimento de software mdvel usando conceitos avancados de programacao e
padrdes de projeto, a partir de uma linguagem de programacao de uso corrente, tanto
académica quanto comercialmente.

OPTATIVA - COMPUTAGCAO EM NUVEM

Abordagem sobre os diferentes usos da computacdao em nuvem de uma maneira ampla e
sistémica, possibilitando a contextualizacdo acerca questdes técnicas, possibilidade de
modelos de negdcios e os impactos socioecondmicos.

OPTATIVA - GESTAO DE RISCOS, POLITICAS E AUDITORIA

Compreensao dos principais conceitos e metodologias da Gestao de Risco, suas politicas de
controle e monitoramento de riscos, além do entendimento sobre auditorias, suas

responsabilidades e como devem estar alinhados ao negécio.

OPTATIVA - DIREITOS HUMANOS E CIDADANIA

A importancia dos Direitos Humanos em face do reconhecimento da diversidade, do
pluralismo cultural e da tolerancia como condi¢des inerentes da convivéncia social. O estudo
compreende a consideracdo de perspectivas de fundamentacdo, afirmacdo histérica e
desenvolvimento de sistemas de protecdo (internacional, regionais e brasileiro), bem como a
consideracdo dos desafios contempordneos a concretizacdo dos direitos humanos,
abrangendo a andlise dos papéis do Estado, da Sociedade Civil, das OrganizacdOes, da

Cidadania e dos regimes democraticos.



