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EMENTAS DAS DISCIPLINAS

CURSO DE GRADUAGAO EM DESIGN

Introducé&o ao Design

Conceitos histdricos da evolugéo do design, conceitos de inovacao e criatividade aplicadas a
pratica profissional do designer, mediante aplicacdo de principios basicos das principais praticas
projetuais, tendo em vista aspectos legais referentes a atuacdo do designer no que tange a

manifesta¢des culturais, econdmicas e éticas.

Histéria da Arte e Estética

Desenvolvimento da capacidade de compreenséo dos fenbmenos artisticos produzidos pela
humanidade numa perspectiva temporal desde a pré-histéria até o século XX, enfatizando o
papel das vanguardas na criagcdo de uma nova visao artistica e suas implicagcdes na sociedade
industrial e no design, bem como valorizagdo dos feitos humanos, através de uma abordagem

multidisciplinar.

Meios de Expresséao

Desenvolvimento da habilidade de representacdo gréafica de formas organicas e geométricas por
meio do desenho de objetos, utilizando tracado & mao livre e estudos de proporc¢des, texturas,

volumes, luz e sombra e cor. Também o universo da imaginagéo despertado pelo fazer criativo.

Estudo da Cor

Desenvolvimento de estudos da funcdo das cores na comunicagéo visual, visando ao
conhecimento de aspectos cromaticos referente a cor luz e a cor pigmento, mediante abordagens

em psicologia e psicodindmica das cores.

Fundamentos da Forma

Valores e contextos culturais, materiabilidade, imaginacao criativa, espontaneidade e liberdade.
Expresséo através de situagédo inéditas. Ldgica criativa. Valor do acidente e do erro na criacao.
Técnicas de criatividade e modelagem simples. O uso das composi¢des da forma no

desenvolvimento de projetos.



Projeto de Design |

Desenvolvimento de projetos de identidade visual através de identificacdo da situacao de
problematizacdo; pesquisas e levantamento de dados; conceituagcéo e desenvolvimento formal,
técnico e funcional, bem como a elaboragédo de um manual de gestao da marca pela

normatizagéo, funcionalidade e aplicabilidade da identidade visual.

Técnicas de Representacédo Gréfica

Representacao grafica de formas orgénicas e geométricas por meio do desenho de objetos,
utilizando tragado a mao livre e estudos em rough e rendering, explorando técnicas e suportes

variados, visando ao desenvolvimento de habilidades especificas.

Desenho Técnico E Geometria Descritiva

Conhecimento e dominio do instrumental de desenho. Estudo das nog¢fes bésicas de desenho,
construgbes geométricas, elementos matematicos do desenho. Geometria plana e espacial.
Normas Técnicas. Cotas e escalas. Constru¢cdes geométricas fundamentais. Projecdes e Planos
de Projecao. Vistas e Diedros. Vistas ortograficas de Solidos e Objetos Simples. Perspectivas
Paralela e Exata. Cotas, visando ao desenvolvimento de competéncias e habilidades

relacionadas ao desenho.

Semidtica e Imagem

Desenvolvimento de estudos da linguagem da semidtica e sua contribuicdo no processo da
comunicacao e do design como fator de importancia significativa no desenvolvimento do
entendimento e criacdo da imagem. Aplicacao de conceitos e andlise de elementos semidticos

por meio de técnicas de fotografia.

Comunicacgéo e Expresséo

Leitura: criagdo de vinculos leitor/texto, através do conhecimento veiculado pelo texto
escrito; interpretacéo: leitura nas entrelinhas; o dialogo: oralidade/escrita; variacdo linguistica
e niveis de linguagem, visando a producdo escrita: paragrafo, resumo, resenha escrita e

parafrase, com énfase na cultura em tematicas referentes a lingua portuguesa.

Projeto De Design Il

Desenvolvimento de projetos de embalagens através da identificacdo de novas tecnologias e

tendéncias comportamentais do consumidor visando a realizacdo de mock-ups ou prot6tipos.



Estudos Ergonémicos

Estudos ergondmicos fisicos, cognitivos e organizacionais visando a dar suporte técnico a

projetos de produtos, sistemas e ambientes, numa abordagem tedrico-pratica.

Marketing e Design
Fundamentos e principios do Marketing, da Publicidade e da Propaganda. Marca, Marketing,

Publicidade, Propaganda e Design. Marketing pessoal. Pesquisa de mercado. Determinando o

perfil do consumidor e segmentacédo de mercado e posicionamento no mercado.

Design de Superficie

Superficies em suas mais variadas formas: estampas, superficies e padrées para diversos tipos
de material como tecido, papel cerdmica e outros, numa abordagem préatica e multidisciplinar,

visando a elaborac¢éo de projetos bidimensionais e tridimensionais.

Ecodesign

Ciclo de vida de produtos; impacto ambiental; recursos naturais e formas de energias

sustentaveis, visando a elaboracgédo de projetos de cunho ambiental, com énfase em Design.

Projeto de Design llI

Desenvolvimento de projeto conceitual detalhado de produtos e/ou sistemas de produtos

utilizando preceitos ergondmicos, e sustentaveis, visando a elaboracdo de prototipo.

Fisica Aplicada

Energia e trabalho, lei da conservagéo de energia, leis de Newton, impulso, equilibrio e mecénica
de corpos rigidos, mecéanica, mecanica de fluidos, temperatura e calor, corrente elétrica,
resisténcias, poténcia e energia elétrica; no¢des de dptica; ruido,, vibracdes e célculo
luminotécnico, numa abordagem préatica e multidisciplinar, visando a aplicacao dos conceitos em

produtos do Design.

Materiais e Processos Industriais

Apresentacao, classificacdo, desenvolvimento e estudo dos principais materiais e processos de
fabricacao utilizados nos sistemas produtivos, evidenciando as caracteristicas e tecnologias
empregadas na transformacé&o do produto, visando ao projetar de maneira racional e econémica

os produtos a serem desenvolvidos.



Préatica de Oficina

Conceitos e terminologias de metrologia/instrumentacéo, medidas e conversdes; régua

graduada, metro e trena; paguimetro: tipos e usos; sistema métrico decimal - conversoes;
micrémetros; relégio comparador, parametros e representacao de rugosidade, rugosidade
superficial; ajustes e tolerancias, controle dimensional e geométrico, através de atividades

praticas de oficina, visando a aplicagdo dos conceitos e uso dos equipamentos

Cultura Religiosa

Viséo global da importancia do fendmeno religioso e suas implicagdes na formagdo do ser
humano e da sociedade através do conhecimento, andlise e pesquisa das principais
religides universais e pela reflexdo dos valores humanos, sociais, éticos e espirituais legados

pelo cristianismo.

Projeto de Design IV

Programacéo visual de ambientes e sistemas agregados de produtos e equipamentos relevantes
a atividade mercadoldgica, sinalizacédo de orientacéo e direcionamento baseados em sistemas de
identidade visual, conceitos formais e funcionais, com viabilizag&o tridimensional real, virtual e

seus respectivos detalhamentos técnicos, voltado a elaboracéo de projetos.

Design da Informacéo

Conceitos e fundamentos do design da informacéo, seus elementos e estruturas de informacao
gréfica; o usuério da informagédo; sintese, hierarquia, énfase e niveis de organizacéo visual em
documentos graficos, visando & andlise do design da informacdo em suportes analdgicos e

digitais mediante deteccéo e percepc¢ao de sinais.

Gestéo do Design
Conceituacao sobre sistemas de gestdo em design. O design como ferramenta estratégica nas

indUstrias e prestadores de servico. Insercédo do profissional ou escritério de design e no
mercado. Desenvolvimento de sistemas de gestdo de design em indUstrias e prestadores de

servico.

Design de Interfaces

Interface web de média complexidade, utilizando ferramentas graficas, visando a implementacéo
da mesma,; estruturacao de paginas de animacéo na Internet, de acordo com a realidade do
mercado de trabalho e com a qualidade existente, valendo-se da usabilidade e de conceitos

ergondémicos aplicados a web e novas midias.



Sistemas, Mecanismos e Bidnica

Investigacdo sistematica das solugfes organicas e estruturais aplicadas pela natureza aos seus
elementos, visando a colher dados para a solugédo de problemas técnicos de formas, estruturas

e/ou objetos no &mbito do Design, numa abordagem prética.

Projeto de Design V

Projeto conceitual e detalhado de produtos e/ou sistemas de produtos utilizando preceitos
ergondémicos, bibnicos, sustentaveis, comerciais e de processos de fabricacéo, visando a
elaboracao de prototipo ou mock-up funcional em conformidade com o mercado, numa

abordagem multidisciplinar.

Instrumentalizagéo Cientifica

Estudo da metodologia para a compreensao da pesquisa cientifica, da estrutura bésica do
conhecimento humano, em relacdo a origem, tipos e producdo, numa perspectiva historica,
através de principios epistemoldgicos reconhecidos, bem como a organizagéo do trabalho
cientifico e a estrutura de um projeto de pesquisa, de acordo com normas ABNT, com aplicacéo

pratica do mesmo.

Sociedade e Contemporaneidade

Fundamentos tedricos, filoséficos e conceituais das ciéncias sociais (Antropologia, Ciéncia
Politica e Sociologia), bem como sua aplicabilidade como recurso analitico ao contexto
nacional e internacional para a compreenséao dos fendmenos sociais, politicos e culturais das

sociedades contemporaneas, em especial da sociedade brasileira.

Projeto de Design TCC |

Estudo da metodologia para a compreensao da pesquisa cientifica, bem como a organizacéo do
trabalho cientifico e a estrutura de um projeto de pesquisa, de acordo com normas ABNT, com

aplicacdo pratica do mesmo.

Legislacdo e Etica no Design

Aspectos legais pertinentes a atuacdo do designer, tais como a lei da propriedade industrial e
dos direitos autorais: registro de marca, patente ou desenho industrial; Cédigo de Defesa do
Consumidor, Design Universal e acessibilidade visando ao conhecimento de temas atuais e

polémicos, numa abordagem multidisciplinar.



Projeto de Design TCC Il

Projeto de Design fundamentado em demandas atuais e/ou futuras por meio da elaboracéo de

uma monografia apresentada perante Banca como Trabalho de Concluséo de Curso.

Estagio Supervisionado em Design

Atividades praticas da profissao de designer, realizadas em instituigGes de ambito externo ou de
ambito interno, na ULBRA, em setores especificos Instituicdo, compreendendo trabalhos praticos
e de pesquisa, visando a aplicacdo de conhecimentos ministrados nos componentes curriculares

que compde o curriculo pleno do curso.

Atividades Complementares

Conhecimentos da area do Design, construidos em atividades curriculares ndo previstas entre 0s
componentes curriculares obrigatérios e que visam a propiciar uma trajetéria autbnoma e
particular na formacao académica, por meio de participagdo em atividades como estudos, troca
de experiéncias e praticas independentes tendo em visto o enriqguecimento do conhecimento e

das competéncias requeridas no perfil do egresso.

Optativa Técnicas de Apresentacao de Projetos
Estudo de técnicas de apresentacao de projetos de design, para equipes e para clientes. O uso

racional dos recursos tecnoldgicos de multimidia para apresentacdes de trabalhos.

Optativa Tipografia

A histéria da tipografia sob uma perspectiva ampla, que vai desde a concepgao dos primeiros
sistemas de escrita a tipografia digital, passando pelo advento daimpressao com tipos méveis na
Europa e sua evolugéo até os dias de hoje. Estabelecimento de paralelos entre os principais
acontecimentos da histoéria do designtipografico e a arte, a tecnologia, e as grandes tendéncias

sociais e culturais de cada época, culminando em projetos tipogréicos.

Optativa Historia em Quadrinhos
Estudo e analise estrutural de elementos para o desenvolvimento de histérias em quadrinhos:

argumento, roteiro, personagem, estruturacao e técnicas de finalizagdo: historia das histérias em
guadrinhos; tematica dos quadrinhos; aspectos da narrativa e Diagramacéo; aspectos gerais e
técnicos de confeccao, estruturagdo e montagem; articulagdo de texto e imagem; abordagem de
técnicas e materiais aplicados ao desenvolvimento de idéias vinculadas ao contexto da imagem

narrativa.



Optativa Manuais para o usudrio

Pesquisa e analise grafica de manuais de produtos industriais. Estudo da tipografia, da
diagramacao de texto e da producao gréafica aplicada ao projeto de manuais de utilizacédo de
produtos industriais. Estudo de técnicas de ilustragdo para manuais de produtos industriais.
Estudo de técnicas de ilustragao digital com o uso de aplicativos vetoriais e de edigdo de mapas

de bits. Estudo de técnicas e aplicagGes da fotografia digital e manipulagao digital da imagem.

Optativa Projetos em Cad

Desenvolvimento de projetos de produtos por meio de detalhamento técnico objetivando

producéo industrial com base em conhecimentos em desenho técnico e geometria descritiva.

Optativa Libras

A LIBRAS como lingua materna para 0s sujeitos surdos. O surdo no espaco escolar. Estudos de
diferentes &reas que se propde a ampliar a reflexdo sobre a exclusdo social dos grupos
minoritarios e problemas de letramento. Discussfes de base antropoldgica e culturalista

buscando referéncias que permitam conceber os surdos como sujeitos culturais.

Optativa Novas Tecnologias em Design

Estudo dos avancos e inovacdes tecnolégicas a partir das suas caracteristicas e aplicagdes em
Design: materiais, processos, inven¢des, maquinas, equipamentos, ferramentas, instrumentos,

utensilios,softwares, hardwares entre outros.

Optativa Gestdo Tecnholdgica |

Inovagdo tecnolégica, plano de negécios, gestao de projetos e comportamento do consumidor,

numa abordagem multidisciplinar, visando a subsidiar a elaboracdo de projetos de Design.

Optativa Gestédo Tecnolégical ll

Transferéncia e comercializacéo de tecnologia; tecnologias horizontais e verticais; cultura
material e tangibilidade dos produtos: informatica; inovacdo como negdcio; tecnologia e meio
ambiente: 4gua e energia e sustentabilidade social, numa viséo integrada tecnologia X

sustentabilidade, visando instrumentalizacdo para o desenvolvimento de projetos.



