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EMENTAS DAS DISCIPLINAS

CURSO DE GRADUAGAO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO

Fundamentos de Sistemas de Informagao

Visdo global da area de Sistemas de Informacao, através dos conceitos da Teoria Geral
de Sistemas, dos conceitos e elementos dos Sistemas de Informacdo, dos conceitos de
dado, informacdo e conhecimento e das operacées de coleta e armazenamento de

informacao visando a tomada de decisao.

Conceitos Basicos de Computagao

Conceitos basicos de informatica, histérico, surgimento, sistemas operacionais,
editores de texto, softwares de apresentacao, planilhas eletronicas, Internet, e
sistemas de numeracdo. Fornecer ao aluno a possibilidade de integrar a informatica a
educacdo e ao meio social em que vive, por meio da utilizacdo do computador de
forma interdisciplinar, discutir pontos como vantagens, limita¢gdes dos softwares e dos
Hardwares, e o uso de ferramentas em geral e ainda, fazer a interligacao dos saberes

por meio de semindrios de demais diversos.

Algoritmos e Programacao |

Estudo de algoritmos, envolvendo os conceitos fundamentais: varidveis, tipos de
dados, constantes, operadores aritméticos, expressdes, atribuicao, representacdes
grafica e textual de algoritmos, estruturas de controle (atribuicdo, sequéncia, selegdo,
repeticao). Além disso, a disciplina aborda uma introdug¢do a programacao, utilizando

uma linguagem de programacao estruturada como estudo de caso.



Instrumentalizagdo Cientifica

Pesquisa cientifica. Métodos e técnicas. Procedimentos metodoldgicos da leitura.
Conceituacdo de epistemologia. Tipos de construcdo do conhecimento situados
historicamente, através de epistemdlogos reconhecidos. Organizagao do trabalho

cientifico de acordo com as normas da ABNT.

Optativa |

A disciplina optativa flexibiliza o curriculo, permitindo ao aluno selecionar disciplinas
gue configurem uma determinada linha de atuacdo no curso. Um conjunto de
disciplinas é sugerido ao aluno, sendo que este ainda pode propor ao conselho do

curso a realizacdo de disciplinas ndo constantes na lista.

Algoritmos e Programacao Il
Introducdo a programacdo de computadores. Tipos de dados. Operadores. Comandos
de Entrada e Saida. Estruturas Condicionais. Estruturas de Repeticdo. Vetores e

matrizes. Cadeias de caracteres. Funcgdes.

Analise Organizacional

Conceitos basicos de Administracdo. Abordagem sucinta das areas da administracao:
Marketing, Recursos Humanos, Producdo e Financeira. Funcdes da Administracdo:
Planejamento, Organizagao, Lideranga e Controle. Administragdo atual: Qualidade
Total, Reengenharia, Reestruturacdo, Readministracao, Globalizagdao da Economia.

Administracdo do Terceiro Setor, Empreendedorismo.

Matematica Discreta
Inducdo Matematica. Recursdo. Técnicas de Demonstragao. Relagdes. Fungdes.

Relagao de ordem. Grafos e arvores.

Légica de Predicados

Légica formal. Argumentacdo. Prova de Teoremas.



Comunicagdo e Expressao
A leitura como vinculo leitor/texto, através da subjetividade contextual, de atividades
de retextualizacdo e de integracdo com estudos lexicais e gramaticais inerentes as

temadticas culturais da lingua portuguesa.

Sistemas de Informagao |
Classes e tipos de sistemas de informacdo voltados para os niveis gerenciais e
estratégicos de uma organizacao, verificando a adequacao para os diversos contextos

organizacionais, com vistas a manutencao e crescimento do negdcio.

Estruturas de Dados |
Criacdo e manipulacdo de estruturas de dados do tipo Pilhas, Filas e Listas lineares

ligadas e conceitos e manipulagao de Grafos.

Paradigmas de Linguagens de Programacgao
Estudo das caracteristicas das linguagens de programacao (conceitos, tipos de dados,
escopo de declaragdes). Conceitualizagdo dos paradigmas de linguagens de

programacao (caracteristicas, facilidades e problemas).

Engenharia de Software |
Estudo dos conceitos de Engenharia de Software abordando introducdo a area,
principios e processos, ciclos de desenvolvimento de sistemas, analise de requisitos,

analise e projeto estruturado e ferramentas CASE.

Estatistica |

Conceitos fundamentais de estatistica. Distribui¢cdes de frequéncias e histogramas.
Medidas de tendéncia central e de posicao. Medidas de dispersdo. Correlacdo e
regressao. Probabilidade e distribuicdes de probabilidade. Distribuicdo Normal.
Distribuicdes de amostragem e intervalo de confiancga. A distribuicdo de t de Student.

Teses de hipoteses, teste do Qui-quadrado. Aplicacdes.



Engenharia de Software Il

Modelagem de software Orientado a Objetos com UML. Ferramentas CASE para UML.

Banco de Dados |
Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados (SGBDs). Modelagem entidade-

relacionamento. Modelo relacional e linguagem SQL.

Estruturas de Dados Il

Criacdo e manipulacdo de estruturas de dados complexas do tipo arvore (binaria, de
busca e arvores-B), andlise e desenvolvimento dos principais algoritmos de busca em
largura e profundidade, ordenacdo e classificacdo nessas estruturas e compressao de
dados em arquivos, discussdo dos aspectos e as técnicas computacionalmente
relevantes. Recursividade; drvore genérica, binaria, Knuth, busca, amarrada,
balanceadas, tipo-b e tree; ordenacdo de dados; pesquisa de dados; compressao de

dados.

Linguagem de Programacao Orientada a Objetos |
Paradigma de orientacdo a objetos. Programacao orientada a objetos. Uso de

Linguagem Orientada a Objetos.

Sistemas de Informacgao Il

Planejamento estratégico da informatica e dos sistemas de informacao nas
organizacdes, com metodologias apropriadas a fim de obter o devido alinhamento
entre o planejamento estratégico e o planejamento em informatica e sistemas de
informacdo, além das técnicas envolvidas para o estudo de viabilidade dos projetos de

informatizacao.

Linguagem de Programagao Comercial
Introducdo a programacdo orientada a eventos. Principais comandos da linguagem.
Manipulacdo dos principais objetos do ambiente Windows. Conexao com bancos de

dados. Geracgao de relatérios e desenvolvimento de aplicacdes para Internet.



Optativa Il

A disciplina optativa flexibiliza o curriculo, permitindo ao aluno selecionar disciplinas
gue configurem uma determinada linha de atuacdo no curso. Um conjunto de
disciplinas é sugerido ao aluno, sendo que este ainda pode propor ao conselho do

curso a realizacdo de disciplinas ndo constantes na lista.

Banco de Dados I

Sistema Gerenciador de Banco de Dados. Introdugdo a linguagem de consulta SQL.
Interfaces de acesso ao banco de dados. DDL (Data Definition Language) e DML (Data
Manipulation Language). Visdes. Fungdes. Procedimentos. Gatilhos. Integridade

Referencial. Controle de transagoes.

Inteligéncia Artificial |
Inteligéncia artificial pura e aplicada: Conceitos e caracteristicas. Aplicacdes de
Inteligéncia artificial usando légica fuzzy, redes neurais artificiais e algoritmos

genéticos.

Modelagem de Sistemas de Informacgao

Visao global dos conceitos fundamentais de processos e de sua administracdo em face
ao contexto organizacional/empresarial, com conhecimento de metodologias para a
gestdo de processos, modelos para estudo do fluxo dos processos, e métodos para

gestdo dos varios elementos que participam dos processos.

Tépicos Avancados em Informatica
Aprofundamento de assuntos relacionados a area da Informatica, que propiciem

conhecimentos avangados e especificos.

Sistemas Operacionais
Histdrico, conceitos basicos, gerenciamento de memdria, gerenciamento de processos,

concorréncia, sistema de arquivos e entrada e saida.



Interface Homem-Computador

Conceitos de interface e interagdo homem-computador (IHC), aspectos cognitivos,
fatores humanos em IHC, metodologias da comunica¢do humano-computador,
avaliacdo de usabilidade das interfaces, projeto de interfaces web e novas perspectivas

das interfaces homem-computador.

Desenvolvimento de Sistemas de Informacgao

Desenvolvimento de sistemas de informagdo por meio da aplicagao de técnicas e
metodologias de projeto necessdrias para o cumprimento das etapas do ciclo de vida
de desenvolvimento de um software (levantamento de dados, analise dos de

requisitos, desenvolvimento e conclusdo de um projeto de sistema de informacdo).

Qualidade e Auditoria de Software

Gestdo da qualidade na area de desenvolvimento de software e auditoria de sistemas.

Estagio Supervisionado em Sistemas de Informagao

Desenvolvimento de Planos de Trabalho. Elaboracao de Relatérios Técnicos. Criagdo de
Metodologias de Analise de Viabilidade e Eficiéncia. Experiéncia no mercado de
trabalho especifico de informatica através da realizagdo de estagio supervisionado em

uma empresa.

Redes de Computadores |

Conceito de redes, parametros de comparacao, classificacdo das redes em MANSs, LANs
e WANSs, protocolos, hierarquia de protocolos. Configuracao e utilizagao pratica de
ambientes basicos de redes locais. Transmissdo de dados: meios de transmissao,
comunicacao local assincrona (RS-232), comunicagao de longa distancia (portadora,
modulacdo e modens). Transmissdo de pacotes: pacotes, quadros e deteccdo de erros;
tecnologias de LANs e topologias de rede; enderecamento de hardware; cabeamento
de LAN; repetidores, bridges e switches; tecnologias para conexdes digitais de longa

distancia; VLAN; VPN; ATM; RDSI.



Geréncia de Projetos

Projeto e Gerenciamento de Projeto, Perfil do Gerente de Projeto e Praticas de
Geréncia de Projetos, Metodologias de Gerenciamento de Projetos, Modelo de
Processos do PMBOK, Areas de Conhecimento do PMBOK: Geréncia de Escopo,
Geréncia de Tempo, Geréncia de Custo, Geréncia de Qualidade, Geréncia de Recursos
Humanos Geréncia de Comunicag¢do, Geréncia de Risco, Geréncia de Aquisi¢ado,

Geréncia de Integracdo, Ferramentas para Gerenciamento de Projetos.

Empreendedorismo e Gestao de Negdcios

Atividade Empreendedora. Movimento Empreendedor e caracteristicas do mercado
brasileiro. Identificacdo de Oportunidades de Negdcios. Elaboracdo do Plano de
Negdcios. Caracteristicas do Empreendedor. Habilidades de negociacdo, marketing e

estudos de viabilidade. Intraempreendedorismo.

Arquitetura de Equipamentos para Informatica

Organizacdo e funcionamento de computadores digitais, enfocando o estudo das
unidades funcionais de controle e operativas, assim como interfaceamento entre
processadores e periféricos. Visao geral de arquiteturas de microprocessadores

modernos e programacao de baixo nivel.

Cultura Religiosa

O fenébmeno religioso, sua importancia e implicagcdes na formacgao do ser humano e da
sociedade. As principais religides universais: histéria e cultura. O Cristianismo: origem,
expansao e principios fundamentais. O cenario religioso brasileiro: principais
correntes, movimentos e tendéncias. Religido e interdisciplinaridade: aspectos
antropolégicos, sociais, filoséficos, psicologicos. Reflexdo critica dos valores humanos,
sociais, éticos e espirituais. Perspectiva global da visdo cristd de ser humano e de

mundo.

Trabalho de Conclusao de Curso em Sistemas de Informagao |

Ciéncia e Pesquisa. Tipos de Pesquisa (Aplicada e Pura). Linhas de Pesquisa do Curso.



Projeto de Pesquisa (Objeto de Estudo, Problema, Area, Tema, Objetivos, Justificativas,

Quadro Tedrico, Metodologia, Cronograma e Bibliografia).

Desenvolvimento de Software para Web
Desenvolvimento de sistemas de informacdo (analise, projeto, construcao, testes,
documentacgdo, implantagao, treinamento e suporte) voltado para o ambiente da

Internet/Intranet.

Administragao Geral |
Antecedentes historicos e a evolugdao da administragdo, com énfase na estrutura

organizacional e nas relacdes humanas sob uma dptica da realidade das organizacdes.

Marketing Basico

O mundo do marketing. O processo de administracdo de marketing. O papel critico do
marketing para a boa performance organizacional, os conceitos centrais da drea. A
adocdo da administracao de marketing pelas empresas modernas. O processo de
construcdo da satisfacdo do cliente através da entrega de valor. Influéncia das

varidveis endégenas e exégenas.

Gestdo de Custos

Conceitos, objetivos, classificacdes e terminologias utilizadas na contabilidade de
custos. Componentes do custo: custos com materiais, patrimoniais, pessoal e gastos
gerais. ldentificacdo dos custos e mensuracdo contdbil através da apropriacdo aos
produtos/servicos via MLC e QAP. Custos para apoio a tomada de decisdo via
apropria¢do das despesas (marketing/vendas, administracdo e P&D), custo total da
empresa e formacdo do preco de venda. Sistemas e técnicas de custeio. Variabilidade
dos custos (custos fixos x variaveis, ponto de equilibrio, margem de seguranca e
critérios decisorios). Gestao dos custos (minimizacdo dos custos e maximizagado dos

resultados).

Fundamentos de Contabilidade

Iniciacdo ao estudo da contabilidade. Conceitos basicos de patrimonio, gestdo, plano



de contas. Principios Fundamentais de Contabilidade. Escrituracdo e elaboracdo de
Balancete de Verificagdo. Demonstragcao do Resultado do Exercicio e Balango

Patrimonial.

Introdug¢ao a Economia
Introducgao geral as Ciéncias Econdmicas; a organizac¢do e o funcionamento das
economias de mercado; as principais leis e teorias econdmicas; as questdes micro e

macroecondmicas da atualidade.

Calculo |
Equacbes modulares de 12 e 22 graus; inequacdes de 12 e 22 graus, simultaneas,
produto, quociente e modulares; limites; inequacdes; continuidade; derivadas;

aplica¢Oes da derivada; diferencial.

Calculo 1l
Diferencial; integral indefinida; integral definida; aplicacdes da integral definida;

funcdes logaritmicas; exponencial; trigonométricas inversas e técnicas de integracao.

Linguagem de Programacao Orientada a Objetos Il
A disciplina Linguagem de Programacao Orientada a Objetos Il proporciona um estudo
de recursos avancados da linguagem Java, tendo como base as classes e tecnologias

disponibilizadas pelo J2SE (Java 2 Standard Edition).

Equipamentos para Redes de Computadores |

Esta disciplina proporciona aos alunos os meios para se obter notdvel desempenho e
elevada potencialidade no desenvolvimento de atividades relativas a Redes de
Computadores. Trabalha a aptiddo especifica no manuseio de Equipamentos,
Programas e Materiais ligados as Redes de Computadores, além do pensamento

criativo, produtivo e da capacidade de lideranca.

Sistemas Distribuidos

Esta disciplina faz uma introducdo aos conceitos basicos sobre sistemas distribuidos,



apresentando suas caracteristicas e possiveis aplicacGes, descrevendo os modelos,
métodos, técnicas, algoritmos e ferramentas voltados para a implementacgao eficiente
destes sistemas utilizando as tecnologias académicas e comerciais atualmente

disponiveis.

Geréncia de Redes

Arquiteturas de geréncia e seus protocolos: CMIP e SNMP; Monitoracao remota:
RMON e RMON II; Gerenciamento de sistemas (host MIB e MIBs para aplicagdes);
Plataformas e aplica¢des de gerenciamento; Automacao de geréncia de rede
(Inteligéncia Artificial aplicada ao diagndstico de problemas de rede); Gerenciamento
hierarquico, delegagao de gerenciamento e SNMPv2; Gerenciamento baseado em

politicas.

Inglés Aplicado a Computagao
Introducdo ao estudo da lingua inglesa no que tange a leitura e compreensao de textos

de informatica.

Libras
Conceito de Libras. Fundamentos histéricos. Legislacao. Aspectos linguisticos.

Desenvolvimento pratico de Libras em diferentes ambientes educativos.



