QUEM TEM,

VAI ALEM.
CENTRO UNIVERSITARIO LUTERANO DE PALMAS

EMENTAS DAS DISCIPLINAS

CURSO DE GRADUAGCAO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

Nome da disciplina: ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Periodo: *

Carga Hordria: 136

Descri¢ao (ementa): Estas atividades tém por finalidade oportunizar ao

académico a realizagdo, concomitante as disciplinas do
curriculo, de atividades autbnomas que estejam
relacionadas ao ensino, a pesquisa e a extensdo, e que
representem instrumentos complementares Uteis e
validos para a formagdo e aprimoramento basico do
futuro bacharel em Ciéncia da Computacao.

Bibliografia Basica N3o se aplica.

Bibliografia Nao se aplica.
Complementar

12 Periodo

Nome da disciplina: Comunicagao e Expressao




Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Linguagem, lingua e fala. Fun¢bes da linguagem.
Oralidade, escrita e variagdo linguistica. Leitura e
estratégias de leitura. Escrita e estratégias de escrita.
Paragrafacdo. Coesdo e coeréncia textuais. Parafrase e
retextualizacdo. Argumentacao e persuasao.
Particularidades |éxicas e gramaticais.

Bibliografia Basica

SERAFINI, Maria T. Como escrever textos. 11. ed. Sao
Paulo: Globo, 2001.

BAGNO, Marcos. Preconceito Linguistico: o que é, como
se faz. 29. ed. S3o Paulo: Loyola, 2004.

FULGENCIO, Lucia; LIBERATO, Yara G. Como facilitar a
leitura. 3. ed. S3o Paulo: Contexto, 1998.

Bibliografia
Complementar

SAVIOLI, Francisco Platdo. Gramatica em 44 li¢bes. 15. Ed.
S30 Paulo: Atica, 1998.

FAULSTICH, Enilde L. de J. Como ler, entender e redigir
um texto. Petrdpolis: Vozes, 2001.

CITELLI, Adilson. Linguagem e Persuasdao. S3ao Paulo:
Atica, 2000.

FARACO, Carlos Roberto e TEZZA, Cristovao. Pratica de
Texto: para estudantes Universitarios. 17. ed. Rio de
Janeiro: Vozes, 2008.

BASTOS, Lucia Kopschitz. A Produgdo escrita e a
gramatica. 2. ed. S3o Paulo: Martins Fontes, 1992.

Nome da disciplina:

ALGORITMOS E PROGRAMAGAO |




Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Varidveis. Tipos de Dados. Estruturas condicionais.
Estruturas de repeticdo. Tipos de dados compostos
homogéneos: vetor e matriz bidimensional.

Bibliografia Basica

BERG, A. C.; FIGUEIRO, J. P.. Logica de programacdo. 3.
ed. Canoas: ULBRA, 2006.

FARRER, H.. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 1999.

LOPES, A.; et. al.. Introducdo a programacgdo: 500
algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

Bibliografia
Complementar

ASCENCIO, A. F. G.. Fundamentos de Programacao de
Computadores. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2007. [Biblioteca Virtual]

FORBELLONE, A. L. V. Légica de programacao: a
construcao de algoritmo e estrutura de dados. 2 ed. Sao
Paulo: Makron, 2000.

GOODRICH, M. T.. Estruturas de dados e algoritmos em
java. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2002.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. de.. Algoritmos:
I6gica para desenvolvimento de programacao. Sao Paulo:
Erica, 2001.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programacao
e estrutura de dados: com aplicagdes em Java. 2. ed. Sao
Paulo: Prentice Hall Brasil, 2010 [Impresso e Biblioteca
Virtual]




Nome da | INTRODUCAO A COMPUTACAO
disciplina:

Periodo: 19

Carga Horaria: 68

Descricao
(ementa):

Histérico da Computacdo. Internet e a informacao.
Sistemas de busca. Linguagens de Programacdo e
Linguagem de Construgcao de Hiperdocumentos. Hypertext
Markup Language. Sistemas de numeracdo. Etica em
computacao.

Bibliografia Basica

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da Computacdo: Uma Visdo
Abrangente. Porto Alegre: Bookman, 2013.

MASIERO, Paulo César. Etica em computacdo. Sdo Paulo:
EDUSP, 2004.

CAPRON, H.L.; JOHNSON, J.A. Introducdo a informatica. 8.
Ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2004. [Biblioteca Virtual]

Bibliografia
Complementar

BARGER, Robert. Etica na Computacdo: Uma Abordagem
Baseada em Casos. Ed. LTC, 2011.

IMENES, Luiz Mdarcio. A numeracao indo-arabica. 7. ed.
S3o Paulo : Scipione, 2002.

MAZZETTI, G., Mink, C. HTML 4 com XML. Sdo Paulo :
Makron, 2000.

FONSECA FILHO, Cléuzio. Histéria da computagdo: O
Caminho do Pensamento e da Tecnologia. Porto Alegre :
EDIPUCRS, 2007. Disponivel em:
http://www.pucrs.br/edipucrs/online/historiadacomputac
ao.pdf

LEAVITT, D. O Homem que Sabia Demais. Alan Turing e a
invencao do computador. Sdo Paulo: Novo Conceito, 2007.



http://www.pucrs.br/edipucrs/online/historiadacomputacao.pdf
http://www.pucrs.br/edipucrs/online/historiadacomputacao.pdf
http://www.pucrs.br/edipucrs/online/historiadacomputacao.pdf
http://www.pucrs.br/edipucrs/online/historiadacomputacao.pdf

Nome da disciplina:

FUNDAMENTOS DE MATEMATICA

Periodo:

10

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Equacbdes do 12 grau. Equacdes do 29 grau. Equacdes
irracionais. Sistemas de equacbes do 12 grau. Sistemas
de equacgdes do 22 grau. Sistema de unidades. Calculo de
area e volume. Trigonometria. Intervalos. Rela¢Oes e
Introducdo ao estudo de Funcdes.

Bibliografia Basica

DANTE, Luiz Roberto. Matemadtica: contexto e
aplicagdes. S3o Paulo: Atica, 1999.

GIOVANNI, José Ruy; BONJORNO, José Roberto.
Matematica Fundamental: volume unico. Sdo Paulo: FTD
1994.

IEZZI, Gelson; MURAKAMI; Carlos. Fundamentos de
Matematica Elementar 1: conjuntos, fun¢des. Sao Paulo:
Atual, 1993.

Bibliografia
Complementar

IEZZI, Gelson; MURAKAMI; Carlos. Fundamentos de
Matematica Elementar 3: trigonometria. S3o Paulo:
Atual, 1993.

IEZZI, Gelson; MURAKAMI; Carlos. Fundamentos de
Matematica Elementar 4: sequéncias, matrizes,
determinantes, sistemas. Sdo Paulo: Atual, 1993.

PAIVA, Manoel. Matematica. Sdo Paulo: Moderna. 1995.

SILVA, Sebastido Medeiros. Matematica bdsica para
cursos superiores. S3o Paulo: Atlas, 2001.




SPIEGEL, Murray Ralph. Manual de formulas, métodos e
tabelas de matematica. Sao Paulo: Makron. 2002.

Nome da disciplina:

FUNDAMENTOS DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Periodo:

Carga Hordria:

68

Descrigao (ementa):

Principios gerais dos sistemas. Relagdes entre sistema e
ambiente. Hierarquia de sistemas. Classificacdo dos
sistemas. O pensamento sistémico aplicado a resolugao
de problemas. Principios gerais do desenvolvimento de
um sistema computacional.

Bibliografia Basica

BERTALANFFY, Ludwig Von. Teoria Geral dos Sistemas:
fundamentos, desenvolvimento e aplicagdes. Petrdpolis:
Vozes, 2010. 360 p.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre: Bookman,
2011.

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

Bibliografia
Complementar

ANDREOLI, T. P.. Organizacdo, sistemas e métodos.
Curitiba: InterSAberes, 2015. *

CHIAVENATO, |I. Iniciacdo a sistemas, organizacao e
métodos: SO&M. Barueri, SP: Manole, 2010.

ENGHOLM JR. Hélio. Engenharia de Software na Pratica.
S3do Paulo: Novatec, 2010.

SOMMERVILLE, I.. Engenharia de Software. 9. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.*




TSUI, F.; KARAM, O.. Fundamentos de Engenharia de
Software. Sdo Paulo: LTC, 2013.

(*) Disponivel na Biblioteca Virtual.

22 Periodo

Nome da disciplina:

Cultura Religiosa

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descricao (ementa):

Visdo global da importancia do fené6meno religioso e suas
implicagbes. Principais religides universais. Valores
humanos, sociais, éticos e espirituais legados pelo
Cristianismo.

Bibliografia Basica

FLOR, Douglas Moacir. Cultura Religiosa. Curitiba: IESDE
Brasil S.A., 2006. 164 p.

KUCHENBECKER, Walter (org.) O Homem e o Sagrado.
8.ed. Canoas: Ed. da ULBRA, 2004.

GAARDER, J. NOTAKER, H. HELLERN, V. O Livro das
Religides. Sao Paulo: Cia das Letras, 2000.

Bibliografia
Complementar

FORELL, George W. Fé ativa no amor. Porto Alegre:
Concérdia Editora. Traducdo de Geraldo Korndorfer, 1985.

WARTH, Martim Carlos. A Etica de cada dia. Canoas:
Editora da ULBRA, 2002.

VARIOS AUTORES. A Biblia na Linguagem de Hoje. Sao
Paulo, SBB, 2009.

ALVES, Rubem. O que é Religido? Sdo Paulo. EdicOes
Loyola, 2000.




WARTH, Martim Carlos. Fé Existencial num Mundo
Secular. Canoas. Ed. ULBRA/Concérdia, 2003.

Nome da disciplina: ALGORITMOS E PROGRAMACGCAO Il

Periodo: 20

Carga Horaria: 68

Descrigao (ementa): Tipos de dados: primitivos e compostos homogéneos

(vetores e matrizes bidimensionais). Estruturas
condicionais. Estruturas de repeticdo. Manipulacao de
Arquivos. Funcoes: passagem por valor e por referéncia.

Bibliografia Basica

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introdugao a Programacao
com Python. Novatec, 2014.

RAMALHO, Luciano. Python Fluente. Novatec. 2015.

BROD, Cesar. Aprenda a Programar. Novatec. 2013.

Bibliografia BEAZLEY, David; JONES, Brian K.. Python Cookbook.
Complementar Novatec, 2013.

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e
Programacao - Teoria e Pratica. Novatec. 2005.

JUNIOR, Dilermando Piva; ENGELBRECHT, Angela de
Mendonca; NAKAMITI, Gilberto Shigueo; BIANCHI,
Francisco. Algoritmos e Programacao de Computadores -
12 EDICAO. Campus, 2012.

ALVES, Fabio Junior. Introducdo a Linguagem de
Programacao Python. Editora Ciéncia Moderna. 2013.




BORGES, Luiz Eduardo. Python para Desenvolvedores.
Novatec, 2014.

(*) Disponivel na Biblioteca Virtual.

Nome da disciplina: ESTATISTICA APLICADA
Periodo: 20
Carga Hordria: 68

Descri¢ao (ementa):

Representacdo, processamento e andlise de dados
estatisticos, estruturados e semi-estruturados como
apoio ao processo de apoio a tomada de decisdo.
Populacdo e amostra. Distribuicdo de Frequéncia.
Medidas de posi¢ao, medidas de dispersdao e medidas de
associagao. Representagao Gréfica. Pesquisas.
Implementacao.

Bibliografia Basica

DOWNING, Douglas. Estatistica aplicada. Sdo Paulo:
Saraiva, 2002.

FONSECA, Jairo Simon, MARTINS, Gilberto de Andrade,
TOLEDO, Geraldo Luciano. Estatistica aplicada. 2. ed.
S3do Paulo: Atlas, 1995.

SPIEGEL, Murray Ralph. Estatistica. 3. ed. Sao Paulo :
McGraw-Hill, 1994.

Bibliografia
Complementar

BEKMAN, Otto Ruprecht. Analise estatistica da decisao.
S3o Paulo : E. Blucher, 2000.

BUNCHAFT, Guenia. Estatistica sem mistérios.
Petrdpolis: Vozes, 2002.

BUSSAB, Wilton de Oliveira. Estatistica basica. Sdo
Paulo: Saraiva, 2002.




COSTA NETO, Pedro Luis de Oliveira. Estatistica. Sdo
Paulo: E. Bliicher, 2003.

MARTINS, Gilberto de Andrade. Principios de
estatistica. 4. ed. S3o Paulo: Atlas, 1990.

Nome da disciplina:

LOGICA DE PREDICADOS

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Operadores Logicos. Tabelas-Verdade. Formalizacdo de
Argumentos. Regras de Inferéncia. Verificagdo da
validade de férmulas por Arvores de Refutacio.
Verificagdo da validade de férmulas por Tabelas-
Verdade. Calculo Proposicional. Calculo de Predicados.

Bibliografia Basica

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacdo a ldgica
matematica. Sdo Paulo: Nobel. 2003.

NOLT, John; ROHATYN, Dennis. Légica. Sao Paulo:
McGraw-Hill, 1991.

SOUZA, Jodo Nunes de. Logica para ciéncia da
computacao: fundamentos de linguagem, semantica e
sistemas de duragdo. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

Bibliografia
Complementar

COPI, Irving M. Introducdo a légica. 3. ed. Sdo Paulo:
Mestre Jou, 1981.

CURY, Marcia Xavier. Introducdo a légica. Sdo Paulo:
Erica. 1996.

HEGENBERG, Lednidas. Légica: o calculo de predicados.
S3o Paulo: EPU, 2001.

KELLER, Vicente. Aprendendo ldgica. Petrdpolis: Vozes.




1991.

SANT’ANNA, Adonai S.; O que é um axioma. Barueri, SP:
Manole, 2003. (*)

(*) Disponivel na Biblioteca Virtual.

Nome da disciplina: ENGENHARIA DE SOFTWARE |
Periodo: 20
Carga Horaria: 68

Descrigao (ementa):

Introducdo a Engenharia de Software. Paradigmas da
Engenharia de Software. Engenharia de Sistemas.
Andlise de Sistemas e Requisitos. Introducdo a
Linguagem de Modelagem Unificada (UML). Artefatos
UML referentes a Engenharia de Sistemas e a Andlise de
Requisitos.

Bibliografia Basica

BOOCH, G.; JACOBSON, I.; RUMBAUGH, J.. UML: guia do
usudrio. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre: Bookman,
2011.

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

Bibliografia
Complementar

ENGHOLM JR. Hélio. Engenharia de Software na Pratica.
Sao Paulo: Novatec, 2010.

SBROCCO, J. H. T. C.; MACEDO, P. C.. Metodologias
Ageis: engenharia de software sob medida. S3o Paulo:




Erica, 2012.

SOMMERVILLE, I.. Engenharia de Software. 9. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. *

TSUI, F.; KARAM, O.. Fundamentos de Engenharia de
Software. Sdo Paulo: LTC, 2013.

WAZLAWICK, R. S.. Analise e projeto de sistemas de
informacdo orientados a objetos. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2011. 330 p.

* Disponivel na Biblioteca Virtual

Nome da disciplina:

TOPICOS ESPECIAIS |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

A ementa desta disciplina varia de acordo com o tema
escolhido a cada semestre.

Bibliografia Basica

A bibliografia desta disciplina varia de acordo com o
tema escolhido a cada semestre.

Bibliografia
Complementar

A bibliografia desta disciplina varia de acordo com o
tema escolhido a cada semestre.

32 Periodo




Nome da disciplina:

ESTRUTURAS DE DADOS |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Representacdo, manipulacdo e aplicagbes das estruturas
de dados: listas, pilhas, filas, arvores, arvores binarias,
arvores binarias de busca, arvores binarias balanceadas.

Bibliografia Basica

GOODRICH, Michael T. Estruturas de dados e algoritmos
em java. 2. ed. Porto Alegre: Bookman. 2013.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos. Rio
de Janeiro: Campus. 2001.

TENENBAUM, Aaron. Estrutura de dados usando C. S3o
Paulo: Makron. 1995.

Bibliografia
Complementar

DEITEL, H. M. Java. 4. ed. Porto Alegre: Bookman. 2003.
[Impressa e Biblioteca Virtual]

PEREIRA, Silvio do Lago. Estruturas de dados
fundamentais. S3o Paulo: Erica. 1996.

SZWARCFITER, Jayme Luiz. Estrutura de dados e seus
algoritmos. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC. 1994.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estrutura de dados. Rio de
Janeiro: Prentice Hall, 1986.

PUGA, Sandra. Ldgica de programacao e estruturas de
dados: com aplicacbes em Java. Sdo Paulo: Pearson,
2006. [Biblioteca Virtual]




Nome da disciplina:

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO ORIENTADA A
OBJETOS |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Métodos: passagem por valor, passagem por referéncia
e sobrecarga. Classes e Objetos. Associacdo: simples,
agregacao e composicdao. Heranca. Reescrita de
métodos. Polimorfismo. Classe Abstrata. Interface.

Bibliografia Basica

BORATTI, Isaias C. Programacado Orientada a Objetos em
Java. Floriandpolis: VisualBooks. 2007.

HORSTMANN, Cay S.; Cornell, Gary. Core Java: Volume 1
- Fundamentos. Sao Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2010.
[Biblioteca Virtual]

SANTOS, Rafael; Introducdo a Programacdo Orientada a
Objetos usando Java. 2. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2013.

Bibliografia
Complementar

BARNES, David J.; Kolling. Programacao Orientada a
Objetos com Java: uma introducdo pratica usando o
Bluel. 4. ed.. S3o Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2009.
[Biblioteca Virtual]

BOENTE, Alfredo. Aprendendo a programar em java2:
orientado a objetos. Rio de Janeiro: Brasport, 2003.

DEITEL, Harvey M.; Deitel, Paul J. Java: Como Programar.
8 ed. S3o Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2010. [Impresso
e Biblioteca Virtual]

FURGERI, S.. Modelagem de sistemas orientados a
objetos: ensino didatico. S3o Paulo, Erica, 2013.

SCHILDT, Herbert; Holmes, James. A arte do java. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.




Nome da disciplina: MATEMATICA DISCRETA
Periodo: 3¢
Carga Horaria: 68

Descrigao (ementa):

Teoria dos Conjuntos; Produto cartesiano: Relagdes,
Demonstracdes, Propriedades, AplicagGes, Equivaléncia,
Relacdo de Ordem; Func¢des; Demonstracdo por inducdo
finita; Combinatodria; Teoria dos Grafos.

Bibliografia Basica

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a
ciéncia da computacdo. 4 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica Discreta para
Computacdo e Informatica. 4 ed. Porto Alegre:
Bookman, 2013.

STEIN, Clifford; DRYSDALE, Robert L.; BOGART, Kenneth.
Matematica discreta para ciéncia da computacdo. Sao
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2013. [Biblioteca
Virtual]

Bibliografia
Complementar

ALENCAR FILHO, Edgard de. Iniciacdo a ldgica
matematica. S3o Paulo: Nobel, 2003.

CURY, Marcia Xavier. Introducdo a légica. Sao Paulo:
Erica, 1996.

DOMINGUES, Higino Hugueros; IEZZI, Gelson. Algebra
moderna. 4 ed. S3o Paulo: Atual, 2003.

KELLER, Vicente; BASTOS, C. L. Aprendendo ldgica. 8 ed.
Petropolis: Vozes, 2000. 143 p.

LOURENCO, Antbnio Carlos de. Sistemas numéricos e
lgebra booleana. S3o Paulo: Erica, 1994.




Nome da disciplina:

BANCO DE DADOS |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Conceito de Banco de Dados (BD) e Sistema de Geréncia
de Banco de Dados (SGBD); Modelos de Dados e sua
evolucao; Projeto de Banco de Dados; Normalizagdo de
Dados; Algebra Relacional e SQL.

Bibliografia Basica

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio
Pereira de. Projeto de Banco de Dados: uma visdo
pratica. 17. ed. S3o Paulo: Erica, 2014.

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de
Dados. 6 ed. Pearson Education - Br, 2011.

Bibliografia
Complementar

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco de Dados. 6.
ed. Campus, 2012.

DATE, C. J.. Introdugdo a Sistema de Bancos de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 1990. 674 p.

PUGA, Sandra; FRANCA, Edson; GOYA, Milton. Banco de
Dados: Implementacdo em SQL, PL\SQL e Oracle 11g.
Sdo Paulo: Pearson Education - Br, 2013. [Biblioteca
Virtual]

COUGO, Paulo. Modelagem Conceitual e Projeto de
Banco de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 1997. 284 p.

DEWSON, Robin. SQL Server 2008 para
Desenvolvedores: do iniciante ao profissional. Rio de
Janeiro: Alta, 2009. 356 p., il.




Nome da disciplina: ENGENHARIA DE SOFTWARE Il
Periodo: 30
Carga Horaria: 68

Descrigao (ementa):

Projeto de Software. Artefatos UML referentes ao
Projeto de Software. Introdugdo aos processos de
desenvolvimento de software tradicionais e ageis.

Bibliografia Basica

BOOCH, G.; JACOBSON, |.; RUMBAUGH, J.. UML: guia do
usuario. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.

LIMA, A. S.. UML 2.0: do requisito a solugdo. Sdo Paulo:
Erica, 2011.

WAZLAWICK, R. S.. Andlise e projeto de sistemas de
informacgdo orientados a objetos. 2. ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2010.

Bibliografia
Complementar

FURGERI, S.. Modelagem de sistemas orientados a
objetos: ensino didatico. S3o Paulo, Erica, 2013.

LARMAN, C.. Utilizando UML e padrées: uma introducao
a analise e ao projeto orientado a objetos. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

MEDEIROS, E.. Desenvolvendo software com UML 2.0:
definitivo. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 2004. *

SOMMERVILLE, I.. Engenharia de Software. 9. ed. Sdo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011. *

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

* Disponivel na Biblioteca Virtual




Nome da disciplina:

EVOLUGCAO E MANUTENCAO DE SOFTWARE

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Processos de evolucdo. Fundamentos de evolugdo e
manutencdo de software. Sistemas legados. Modelos de
evolugao de software. Custos da evolucdo. Planejamento
da evolugdo. Engenharia reversa de programas.
Reengenharia de software. Migracdo. Refatoracdo e
Transformacdo de programas. Geréncia de configuracao.
Versionamento

Bibliografia Basica

FOWLER, M. Refatoracao: aperfeicoando o projeto de
cddigo existente. Porto Alegre, RS: Bookman, 2004

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre: Bookman,
2011.

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

Bibliografia
Complementar

Kent Beck. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes.
Bookman, 2011

GRUBB, Penny; TAKANG, Armstrong A. Software
maintenance: concepts and practice. 2nd ed.
Hackensack: World Scientific, 2011.

MADHAVII, N. H.; FERNANDEZ-RAMIL, J. C.; PERRY, D. E.
Software evolution and feedback: theory and practice.
Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, 2006

EILAM, E. Reversing: secrets of reverse engineering.
Hoboken, NJ: John Wiley & Sons, 2005




Hirama, Kechi. Engenharia De Software - Qualidade e
Produtividade Com Tecnologia. Elsevier-Campus, 2011

4° Periodo

Nome da disciplina:

BANCO DE DADOS I

Periodo:

Carga Horaria:

68h

Descri¢ao (ementa):

Nog¢des de Administracdao de SGBD: gerenciamento de
permissdes, backup, espelhamento etc. SQL Embutida;
Processamento de consultas; Otimizacdo de consultas;
Processamento de Transacdes; Recuperacdo de falhas;
Controle de Concorréncias; Bancos de Dados
Distribuidos; trabalho de implementacao.

Bibliografia Basica

SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco de Dados.
6. ed. Campus, 2012.

*ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de
Dados. 6 ed. Pearson Education - Br, 2011.

GONCALVES, Rodrigo Ribeiro. T-sQL: Com
Microsoft SQL Server 2012 Express Na Pratica. 1 ed.
Erica, 2013.

Bibliografia
Complementar

FOWLER, Martin; SADALAGE, Pramod J.. NoSQL
Essencial: Um Guia Conciso Para O Mundo Emergente
Da Persisténcia Poliglota. 1 ed, Novatec, 2013.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 4
ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.

JEPSON, Brian. Programando Banco de Dados em Java.
Sao Paulo: Makron, 1997. 487 p.




DATE, C. J.. Introdugdo a Sistema de Bancos de Dados.
Rio de Janeiro: Campus, 1990. 674 p.

OzZSU, M. Tamer. Principles of Distributed Database
Systems. 2. ed. New Jersey: Prentice Hall, 1999. 666 p.

* Disponivel na Biblioteca Virtual

Nome da disciplina:

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO COMERCIAL |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Arquitetura de uma aplicacdo Web; Configuracdo de um
Servidor Web; Linguagem PHP; Orientacao a objetos em
PHP; Pagina Web dinamica com HTML e PHP; Métodos
de requisicao GET e POST; Acesso a dados via PDO,
Modelos e Arquitetura de APIs REST; e Testes de
Unidade.

Bibliografia Basica

MILANI, André, Construindo Aplicacdes Web com PHP e
MySQL, Novatec, 2010.

SERRAO, Carlos; MARQUES, Joaquim. Programacdo com
Php 5.3, Fixed Price, 2009.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de
banco de dados. 6 ed. S3o Paulo: Pearson Addison
Wesley, 2011.

Bibliografia
Complementar

FLANAGAN, David. Javascript - o Guia Definitivo. 6 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013

MAZZA, Lucas. HTML5 e CSS3 - Domine a Web do
Futuro. Sdo Paulo: Casa do Cdodigo, 2013

CONVERSE, Tim; PARK, JOYCE. PHP: A Biblia, Elsevier,




2003.

MINETTO, Elton Luis. DOCTRINE na pratica, Leanpub,
2015.

ABREU, Luis. HTML 5 - 2 ed. 2012 - Edicdo Atualizada e
Aumentada. 2 ed. S3o Paulo: Lindel - Zamboni, 2012

Nome da disciplina:

INTERFACE HOMEM-COMPUTADOR

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Apresentacdo dos fatores humanos em software
interativo e andlise de aspectos perceptivos e cognitivos,
de elementos de analise e projeto do didlogo homem-
computador e caracteristicas de estilos e arquiteturas de
interagdo, relacionados aos conceitos de usabilidade,
acessibilidade e adaptabilidade.

Bibliografia Basica

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. Interacdo humano-
computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

DIAS, Claudia. Usabilidade na Web. Rio de Janeiro: Alta
Books, 2003.

NIELSEN, Jakob. Projetando websites. l.ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2000.

Bibliografia
Complementar

ALBERS, Josef. A interacdo da cor. S3o Paulo : WMF
Martins Fontes, 2009.

CYBIS, Walter. Ergonomia e usabilidade: conhecimentos,
métodos e aplicacbes. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

FERREIRA, Simone Bacellar L. E-Usabilidade. Rio de




Janeiro : LTC, 2008.

NIELSEN, Jakob. Usabilidade na web: projetando
websites com qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

PREECE, Jennifer. Design de interacdo: além da interagao
homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2008.

Nome da disciplina:

GERENCIA DE PROJETOS |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

NogOes de Geréncia de Projetos. PMBOK. Modelos de
documentos do processo de geréncia.

Bibliografia Basica

HELDMAN, Kim. Geréncia de projetos: guia para o exame
oficial do PMI. 5. ed. atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

KERZNER, H.. Gestdo de projetos: as melhores praticas.
2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

NEWTON, R.. O gestor de projetos. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011.*

Bibliografia
Complementar

Guia do Conhecimento em Gerenciamento de Projetos -
Guia PMBOK. 5. ed. Sdo Paulo: Project Management
Institute (PMI), 2014.

JORDAN, L. Gerenciamento de projetos com dotProject.
S3do Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.*

LIMA, R. J. B.. Gestdo de Projetos. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2010.*

OLIVEIRA, G. B.. Microsoft Project 2010 e gestdo de




projetos. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012. *

CARVALHO, F. C. A (Org.). Gestdo de Projetos. Sao Paulo:
Pearson, 2012. *

Nome da disciplina:

ARQUITETURA DE SOFTWARE

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Principios da Arquitetura de Software. Desenvolvimento
de Projeto de Arquitetura de Software. Importancia da
arquitetura dentro do processo de desenvolvimento de
software. Arquitetura de Software na pratica. Padrdes e
estilos arquiteturais. Documenta¢ao de Arquitetura de
Software. Tendéncias e Perspectiva em Arquitetura de
Software. Padrdes de Projeto. Linhas de Produto de
Software (Reuso, Componentes, Frameworks e
Ferramentas). Aplicacoes.

Bibliografia Basica

MENDES, Antonio.  Arquitetura de  software:
desenvolvimento orientado para arquitetura. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma
abordagem profissional. 7. ed. Porto Alegre: Bookman,
2011.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; RALPH, Johnson;
VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto: Solucbes
Reutilizaveis de Software Orientado a Objetos. Porto
Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia
Complementar

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9. ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.[Biblioteca Virtual]




SILVEIRA, Paulo; SILVEIRA, Guilherme; LOPES, Sérgio;
MOREIRA, Guilherme; STEPPAT, Nico; KUNG, Fabio.
Introducdo a Arquitetura e Design de Software - Uma
Visdao Sobre a Plataforma Java. Rio de Janeiro: Elsevier -
Campus, 2012.

ARAUJO, Everton Coimbra de. Padrdes de Projeto em
Aplicagdes WEB. Floriandpolis: Visual Books, 2013.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes : uma
introducao a andlise e ao projeto orientados a objetos.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

SHALLOWAY, Allan; TROTT, James R. Explicando Padrdes
de Projeto. Porto Alegre: Bookman, 2004.

Nome da disciplina:

Instrumentalizagao Cientifica

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Importancia da pesquisa cientifica. Instrumentos e Recursos
para Producdo Cientifica. Etica e Pesquisa. Etapas de um
Projeto de Pesquisa.

Bibliografia Basica

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducdo a metodologia
do trabalho cientifico: elaboracdo de trabalhos na
graduacdo. 6 ed. Sao Paulo: Atlas, 2003. 174 p., il.

CHINAZZO, Cosme Luiz. Instrumentalizacao cientifica. Porto
Alegre: Imprensa Livre, 2009. 200 p. + 1 DVD.

BARROS, Aidil de Jesus Paes de. Projeto de pesquisa:
propostas metodoldgicas. 13 ed. Petrdpolis: Vozes, 2002.
127 p.

Bibliografia

BARROS, Aidil Jesus da Silveira e LEHFELD, Neide Aparecida
de Souza. Fundamentos da Metodologia Cientifica. 3 ed.




Complementar

S3do Paulo:Pearson Prentice Hall, 2007. (Biblioteca Virtual.
Disponivel em:
http://ulbra.bv3.digitalpages.com.br/users/publications)

LAKATOS, Eva Maria. Metodologia cientifica: ciéncia e
conhecimento cientifico métodos cientificos. 2 ed. Sao
Paulo: Atica, 1994. 249 p., il.

MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia cientifica. 3 ed.
Sao Paulo: Atlas, 2000. 289 p.

OLIVEIRA, Silvio Luiz. Tratado de metodologia cientifica:
projetos de pesquisas, TGl, TCC, monografias, dissertacdes e
teses. 2 ed. Sdo Paulo: Pioneira, 2001. 320 p., il.

THUMS, Jorge. Acesso a realidade: técnicas de pesquisa e
constru¢cao do conhecimento. 3 ed. Porto Alegre: Ed.
ULBRA, 2003. 232 p., il.

52 Periodo

Nome da disciplina:

MODELAGEM DE SISTEMAS

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Desenvolvimento de Sistemas. Andlise e Projeto
Orientado a Objetos. Artefatos da UML. Diagrama de
Classes. Diagrama de Sequéncia de Projeto. Diagrama de
Casos de Uso. Casos de Uso Expandidos. Arquitetura de
Software. Metodologia de Desenvolvimento de
Software. Testes de verificagdo. Prototipacao




Bibliografia Basica

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

LIMA, R. J. B.. Gestdao de Projetos. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2010. [Biblioteca Virtual]

LARMAN, Craig. Utilizando UML e Padrdes. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

Bibliografia
Complementar

GAMMA, Erich. Padrdes de Projeto. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

NEWTON, R.. O gestor de projetos. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011. [Biblioteca Virtual]

ROCHA, Ana Regina Cavalcanti da., WEBER, Kival
Chaves., MALDONADO, José Carlos. (org) Qualidade de
Software: Teoria e Pratica. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2001. [Biblioteca Virtual]

NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web: Projetando
Websites com Qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
xxiv, 406 p.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em
Sistemas de Informacdo. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008. 253 p.

Nome da disciplina: TESTES DE SOFTWARE
Periodo: 5¢
Carga Horaria: 68

Descri¢ao (ementa):

Inspecdo de software. Principios e técnicas de testes de
software: teste de unidade; teste de integracao; teste de
regressao. Desenvolvimento orientado a testes.
Automacdo dos testes. Geragdo de casos de teste. Teste




de interfaces humanas. Teste de aplicagcOes para a web.
Testes alfas, beta e de aceitacdo. Ferramentas de testes.
Planos de testes. Gerenciamento do processo de testes.
Registro e acompanhamento de problemas.

Bibliografia Basica

Delamaro, Marcio Eduardo; Jino, Mario; Maldonado,
José Carlos. Introducdo ao Teste de Software. Elsevier-
Campus, 2007

Beck, Kent. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes.
Bookman, 2011

Molinari, Leonardo. Testes de Software - Produzindo
Sistemas Melhores e Mais Confidveis. Erica, 2003

Bibliografia
Complementar

Molinari, Leonardo. Inovacdo e Automacao de Testes de
Software. Erica, 2010

Bartié, Alexandre. Garantia de Qualidade de Software.
Campus, 2002.

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

Hirama, Kechi. Engenharia De Software - Qualidade e
Produtividade Com Tecnologia. Elsevier-Campus, 2011

Prikladnicki, Rafael; Willi, Renato; Milani, Fabiano.
Métodos Ageis Para Desenvolvimento de Software.
Bookman, 2014

Nome da disciplina:

GERENCIA DE PROJETOS I

Periodo:




Carga Hordria:

68

Descrigao (ementa):

Processos de gerenciamento de projetos. Metodologias
e Processos. Geréncia por processos. Geréncia do
Desenvolvimento em Grupos. Gestao de Pessoas.
Ferramentas. Negociacdo e solucdo de conflitos.
Métricas.

Bibliografia Basica

FOGGETTI, C.. Gestdo Agil de Projetos. S3o Paulo:
Education do Brasil, 2014.

SABBAGH, R.. Scrum: gestdao 4agil para projetos de
sucesso. Sao Paulo: Casa do Cddigo, 2013. 280 p.

HELDMAN, Kim. Geréncia de projetos: guia para o exame
oficial do PMI. 5. ed. atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

Bibliografia
Complementar

KERZNER, H.. Gestdao de projetos: as melhores praticas.
2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

NEWTON, R.. O gestor de projetos. 2. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011. [Biblioteca Virtual]

LIMA, R. J. B.. Gestdo de Projetos. S3o Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2010. [Biblioteca Virtual]

OLIVEIRA, G. B.. Microsoft Project 2010 e gestao de
projetos. S3ao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012.
[Biblioteca Virtual]

CARVALHOQ, F. C. A (Org.). Gestdo de Projetos. Sdo Paulo:
Pearson, 2012. [Biblioteca Virtual]

Nome da disciplina:

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE PARA
DISPOSITIVOS MOVEIS

Periodo:




Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Arquitetura de  Software. Interagdo  Homem-
Computador. Modelos de Interagao. Padrdes de projeto.
Projeto de Interface grafica e interagdo. Prototipacao.
Componentes. Tratamento de eventos. Aplicagdes
multimidia. Comunicacdo entre processos. Comunicagao
cliente-servidor. Persisténcia de dados. Provedores de
conteudo. Geolocalizagdo. Mapas

Bibliografia Basica

Deitel, Harvey; Deitel, Paul J; Deitel, Abbey. Android Para
Programadores - Uma Abordagem Baseada Em
Aplicativos. 22 Ed. Bookman, 2015

Glauber, Nelson. Dominando o Android - do Basico ao
Avancado. 22 Ed. Novatec, 2015

Nudelman, Greg. Padrées de Projeto Para o Android -
Solugdes de Projetos de Interacao Para
Desenvolvedores. Novatec, 2013

Bibliografia
Complementar

Monteiro, Victor. Android - Desenvolvimento de
Aplicagdes Com Android Studio. FCA, 2016

Monk, Simon. Projetos Com Arduino e Android.
Bookman, 2013

DEITEL, Harvey M.; Deitel, Paul J. Java: Como Programar.
8 ed.d Sao Paulo: Pearson Prentice-Hall, 2010. [Impresso
e Biblioteca Virtual]

LEE, V.; SCHENEIDER, H.; SCHELL, R. Aplicacdes moveis:
arquitetura, projeto e desenvolvimento. S3o Paulo:
Pearson Education: Makron Books, 2005.

MENDES,  Anténio.  Arquitetura de  software:
desenvolvimento orientado para arquitetura. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.




Nome da disciplina:

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO PARA A WEB

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Protocolos da comunicagdo na Web. Arquitetura de
software para Web. Front-end. Back-end. Modelo MVC.
Introducdao ao Web design. Formularios. Componentes
de interface grafica web. Sessdes. Comunicacgdo cliente-
servidor. Arquitetura de APl REST. Verbos do HTTP.
Rotas. Acesso a banco de dados.

Bibliografia Basica

ABREU, Luis. HTML 5 - 2 ed. 2012 - Edicdo Atualizada e
Aumentada. 2 ed. S3o Paulo: Lindel - Zamboni, 2012

FLANAGAN, David. Javascript - o Guia Definitivo. 6 ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013

MAZZA, Lucas. HTML5 e CSS3 - Domine a Web do
Futuro. Sdo Paulo: Casa do Cdédigo, 2013

Bibliografia
Complementar

SILVA, Mauricio Samy. jQuery: a biblioteca do
programador JavaScript. 2.ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010

DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet
Applications e desenvolvimento Web para
programadores. S3ao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

Converse, Tim. PHP : a biblia / Tim Converse, Joyce Park;
traducdo Edson Furmankiewicz. Rio de Janeiro : Campus,
2003. 868 p,, il.

Soares, Walace, PHP 5: Conceito, Programacdo e
Integracdo com Banco de Dados / Walace Soares. So
Paulo : Erica, 2004. 523 p.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de
banco de dados. 6 ed. S3o Paulo: Pearson Addison
Wesley, 2011.




Nome da disciplina:

GESTAO TECNOLOGICA

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Tecnologia no Pensamento Economico Classico. O
Empreendedor e a Inovagdo. Inovagdao Tecnoldgica.
Inovacdo em Tecnologia da Informacdo. Gestdo do
Conhecimento. Inteligéncia Competitiva. Prospeccao
Tecnolégica. Economia da Abundancia.

Bibliografia Basica

ANDERSON, Chris. A Cauda Longa: Do mercado de massa
para o mercado de nicho. Rio de Janeiro: ELSEVIER,
2006.

DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovacdo e espirito
empreendedor (entrepreneurship): pratica e principios.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2008.

TIGRE, P. B. Gestdo da Inovacdo: A Economia da
Tecnologia no Brasil. 1. ed. Rio de Janeiro: ELSEVIER,
2006.

Bibliografia
Complementar

CARVALHOQ, F. C. A. Gestdo do Conhecimento. Sdo Paulo:
Pearson, 2012. [Biblioteca Virtual]

MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Empreendedorismo:
bibliografia universitdria Pearson. S3ao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2012. [Biblioteca Virtual]

MEIRA, Silvio Lemos. Novos negdcios inovadores de
crescimento empreendedor no BrasiL. Rio de Janeiro:
Casa da Palavra, 2013.

OSTERWALDER, A., PIGNEUR., Y. Business Model
Generation: Inovacdo em modelo de negdcios. Rio de




Janeiro: Alta Books, 2011.

PRESCOTT, J. E., MILLER, S. H. Inteligéncia competitiva na
pratica : estudos de casos diretamente do campo de
batalha. Tradugao Alexandre Feitosa Rosas. Rio de
Janeiro : Campus, 2002. 371 p.

62 Periodo

Nome da disciplina:

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Desenvolvimento de Sistemas. Andlise, Projeto,
Implementagdo, Implantacdo e Testes Orientados a
Objetos. Artefatos da UML. Diagrama de Classes.
Diagrama de Sequéncia de Projeto. Diagrama de Casos
de Uso. Casos de Uso Expandidos. Arquitetura de
Software. Metodologia de Desenvolvimento de
Software. Desenvolvimento de Software Agil. Geréncia
de Projetos. Teste de Software

Bibliografia Basica

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

LIMA, R. J. B.. Gestdo de Projetos. Sao Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2010. [Biblioteca Virtual]

LARMAN, Craig. Utilizando UML e PadrdGes. Porto Alegre:
Bookman, 2000.




Bibliografia
Complementar

GAMMA, Erich. Padrdes de Projeto. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

NEWTON, R.. O gestor de projetos. 2. ed. S3o Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2011. [Biblioteca Virtual]

ROCHA, Ana Regina Cavalcanti da., WEBER, Kival Chaves.,
MALDONADO, José Carlos. (org) Qualidade de Software:
Teoria e Pratica. S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2001.
[Biblioteca Virtual]

NIELSEN, Jakob. Usabilidade na Web: Projetando
Websites com Qualidade. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
xxiv, 406 p.

LYRA, Mauricio Rocha. Seguranca e Auditoria em
Sistemas de Informacdo. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008. 253 p.

Nome da disciplina:

SISTEMAS DE INFORMAGAO |

Periodo:

Carga Hordria:

68

Descrigao (ementa):

Conceitos de Sistemas de Informagdo. Sistemas de apoio
a tomada de decisdo. Conceitos de Data Warehouse.
Processo ETL (Extract, Transform, Load). Aplicacbes e
Desenvolvimento de Estudos de Casos.

Bibliografia Basica

SINGH, Harry S. Data Warehouse: Conceitos,
Tecnologias, Implementacdo e Gerenciamento. S3o
Paulo: Makron, 2001. 382 p.

LAUDON, Kenneth C, LAUDON, Jane Price.
Gerenciamento de Sistemas de Informacdo. 3. ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2001. 433 p.




INMON, William H. Como construir o Data Warehouse.
Rio de Janeiro: Campus, 1997. 388 p.

Bibliografia
Complementar

KIMBALL, Ralph. Data Warehouse Toolkit. 1.ed. 0. Sao
Paulo: Makron Books, 1998.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Tecnologia e Projeto
de Data Warehouse: uma visao multidimensional. Sao
Paulo: Erica, 2004. 318 p.

KIMBALL, Ralph. Data Webhouse: Construindo o Data
Warehouse para a Web. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
367 p.

GONCALVES, Marcio. Extracdo de Dados para Data
Warehouse. Rio de Janeiro: Axcel, 2003. 149 p.

OLIVEIRA, Wilson José de. Data Warehouse.
Floriandpolis: Visual, 2002. 188 p.

Nome da disciplina:

QUALIDADE E AUDITORIA DE SOFTWARE

Periodo:

Carga Hordria:

68

Descrigao (ementa):

Introducdo a Qualidade de Software. Meétricas de
Qualidade. Modelos de Qualidade. Normas de Qualidade
ISO.

Bibliografia Basica

LELIS, E. C.. Gestdo da qualidade. S3o Paulo: Pearson
Pretice Hall, 2012.

GUERRA, A. C.; COLOMBO, R. M. T.. Tecnologia da
Informacdo: qualidade de produto de software. Brasilia:
PBQP, 2009. Disponivel em
<http://www.mct.gov.br/upd_blob/0203/203505.pdf>.



http://www.mct.gov.br/upd_blob/0203/203505.pdf

KOSCIANSKI, André. Qualidade de software: aprenda as
metodologias e técnicas mais modernas para o
desenvolvimento de software. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec,
2010.

Bibliografia
Complementar

BORIA, J. L., RUBINSTEIN, V. L., RUBINSTEIN, A.. A histoéria
de Tahini-Tahini: melhoria de processos de software com
métodos ageis e modelo MPS. Brasilia: PBQP Software,
2013. Disponivel em
<http://www.mct.gov.br/upd_blob/0228/228094.pdf>.

DELAMARO, Marcio Eduardo. Introducdo ao teste de
software. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.

HIRAMA, K. Engenharia de Software: qualidade e
produtividade com tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier,
2011.

NBR ISO/IEC 9126-1. Engenharia de software - Qualidade
de produto - parte 1: modelo de qualidade. Rio de
Janeiro: ABNT, 2003.

ROCHA, A. R. C.; SOUZA, G. S.; BARCELLOS, M. P.. Medicao
de Software e Controle Estatistico de Processos. Brasilia:
PBQP Software, 2012. Disposinel em
<http://www.mct.gov.br/upd_blob/0222/222119.pdf>

Nome da disciplina:

ENGENHARIA DE SOFTWARE EXPERIMENTAL

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Introducdo a engenharia de software experimental.
Experimentacdo em engenharia de software. Métodos
guantitativos e qualitativos em engenharia de software.
Planejamento de experimentos e andlise de resultados.




Multimétodos e metaanalise. Engenharia de Software
baseada em evidéncias, revisdes e mapeamentos
sistematicos.

Bibliografia Basica

TRAVASSOS, G. H.; GUROV, D. E AMARAL, E.A. G.
Introducdo a Engenharia de Software Experimental.
Programa de Engenharia de Sistemas. COPPE. Rio de
Janeiro.2002.

COSTA NETO, Pedro Luis de Oliveira. Estatistica. Sdo
Paulo: E. Bliicher, 2003.

Barbetta, Pedro Alberto. Estatistica : para cursos de
engenharia e informatica. 3.ed. Sdo Paulo : Atlas, 2010.

Bibliografia
Complementar

Gomes, Frederico Pimentel. Curso de estatistica
experimental. 15. ed. Piracicaba : FEALQ, 2009.

Heath, Oscar Victor Sayer. A estatistica na pesquisa
cientifica. Sdo Paulo : EPU, 1981

Wazlawick, Raul Sidnei. Metodologia de pesquisa para
ciéncia da computacdo. Rio de Janeiro : Elsevier, 2009.

Wohlin, C. Runeson, P. Host, M. Experimentation in
Software Engineering: an introduction. Kluwer Academic
Publishers, EUA, 2000.

WAZLAWICK, R. S.. Engenharia de Software: conceitos e
praticas. Rio de Janeiro: Elseiver, 2013.

Nome da disciplina: EMPREENDEDORISMO
Periodo: 62
Carga Horaria: 68




Descri¢ao (ementa):

Desenvolvimento da capacidade empreendedora na area
de Computacdo e Informdtica. Empreendedorismo,
empresas e mercados, diagndstico de mercados,
oportunidades de negdcios, inovagdo, nog¢des de
propriedade intelectual, planejamento do negécio, plano
de negécios, modelos de negdcios, drgdos e instituicdes
de apoio a novos empreendimentos, estudo de casos.

Bibliografia Basica

DEGEN, Ronald Jean. O empreendedor: empreender
como opgao de carreira. S3ao Paulo: Pearson, 2011.
[Impresso e Biblioteca Virtual]

OSTERWALDER, Alexander. Inovacdo em Modelos de
Negdcios: Business Model Generation. Alta Books, 2011.

DORNELAS, José. Plano de Negdcios - Exemplos Praticos.
Rio de Janeiro: Campus, 2013.

Bibliografia
Complementar

CARVALHO, Zenaide. Como abrir uma empresa: da ideia
aos lucros. Sorocaba: Minelli, 2008.

ANDERSON, Chris. A Nova revolugdo industrial: Makers.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa. S3o Paulo:
Cultura, 1999.

OLIVEIRA, Edson Marques. Empreendedorismo social: da
teoria a pratica, do sonho a realidade: ferramentas e
estratégias. 8.ed. Rio de Janeiro : Qualitymark, 2008.

DORNELAS, José Carlos Assis. Plano de negdcios: seu guia
definitivo. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

Nome da disciplina:

ESTAGIO SUPERVISIONADO EM ENGENHARIA DE
SOFTWARE

Periodo:




Carga Horaria:

34

Descrigao (ementa):

Elaboracdo de um relatério técnico que descreva as
atividades prdticas relacionadas a resolugdo de
problemas especificos desenvolvidas nos laboratérios do
Curso de Engenharia de Software ou em Empresas
Publicas e Privadas.

Bibliografia Basica

De acordo com o trabalho desenvolvido pelo aluno.
Segue indicagado do professor orientador.

Bibliografia
Complementar

De acordo com o trabalho desenvolvido pelo aluno.
Segue indicacdo do professor orientador.

72 Periodo

Nome da disciplina:

Sociedade e Contemporaneidade

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Estudo dos fundamentos tedricos e conceituais das Ciéncias
Sociais. Fendmenos sociais, politicos e culturais das
sociedades contemporaneas. Estudo da Histdria e Cultura
Afro-Brasileira e Indigena. Educagdo em Direitos Humanos e
Educacdo Ambiental.

Bibliografia Basica

FAVERO, O.; IRELAND,T. D. Educacdo como exercicio de
diversidade (Colecdo educacdo para todos; 7).Brasilia:
UNESCO, MEC, ANPEd, 2005. Disponivel em
http://portal.mec.gov.br/

GIDDENS, Anthony. Sociologia. 4. ed. Porto Alegre:




ARTMED, 2007.

ARAUIJO, Silvia Maria de; BRIDI, Maria Aparecida; MOTIM,
Benilde Lenzi. Sociologia: um olhar critico. Sao Paulo :
Contexto, 2009. 255p. (Biblioteca Virtual. Disponivel em:
http://ulbra.bv3.digitalpages.com.br/users/publications)

Bibliografia
Complementar

ARON, Raymond. As etapas do pensamento socioldgico. Sao
Paulo: Martins Fontes, 2000.

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro:
Zahar, 2001.

HOBSBAWM, Eric. Era dos extremos — O breve século XX
1914-1991. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 1995.

LEMOS, André. Cibercultura: Tecnologia e vida social na
cultura contemporanea. 62 ed. Porto Alegre: Sulinas, 2013.

LEVY, Pierre. Cibercultura. S3o Paulo: Ed. 34, 2000.

Nome da disciplina:

REDES DE COMPUTADORES |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Introducao as Redes de Computadores. Classificacao
das Redes. Topologia de Redes Locais. Topologia de
Redes Geograficamente Distribuidas. Comutacao.
Modelo RMI-OSI. Arquitetura TCP/IP. Protocolo IP:
enderecamento IP e Roteamento IP. Protocolo ARP.
Protocolo ICMP. Protocolos UDP e TCP. Sockets TCP e
UDP.

Bibliografia Basica

COMER, Douglas E. Interligacdo em rede com TCP/IP.
Vol. 1. Rio de Janeiro : Campus, 2003.




KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de
Computadores e a Internet: Uma abordagem top-down.
Trad. 5.ed. S3o Paulo: Pearson, 2010. [Biblioteca
Virtual]

PETERSON, Larry L. Redes de Computadores: uma
abordagem de sistemas. 5 ed.. Rio de Janeiro : Elsevier,
2013.

Bibliografia
Complementar

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet :
abrange transmissao de dados, ligacdo inter-redes e
WEB. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

SOARES, Luiz Fernando Gomes Soares; LEMOS, Guido;
Colcher, Sérgio. Redes de computadores : das LANS,
MANS e WANS as redes ATM. 2. Ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2001.

STARTARI, Daisy; Starlin, Gorki. Redes de
computadores, comunicacio de dados TCP/IP:
conceitos, protocolos e uso. Rio de Janeiro : Alta, 2004.

STATO FILHO, André. Dominio Linux: do basico a
servidores. 2. ed. Floriandpolis : Visual, 2004.

TANENBAUM, Andrew S.; Wetherall, David. Redes de
computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2011. [Biblioteca Virtual]

Nome da disciplina:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Visdo geral da IA; estudo dos conceitos, modelos,
métodos, técnicas e aplicacdes da Inteligéncia Artificial.




Bibliografia Basica

RUSSELL, Stuart J. Inteligéncia artificial. 3ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2013.

COPPIN, Ben. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro: LTC,
2010.

COSTA, Ernesto, SIMOES, Anabela. Inteligéncia Artificial:
Fundamentos e Aplicacdes. 2 ed. FCA: 2008.

Bibliografia
Complementar

RICH, Elaine. Inteligéncia Artificial. 2. ed. Sdo Paulo:
Makron, 1993.

REZENDE, Solange Oliveira. Sistemas inteligentes:
fundamentos e aplicacdes. Barueri: Manole, 2005.

CARVALHO, André. Inteligéncia Artificial - Uma
Abordagem de Aprendizado de Maquina. 1 ed. LTC,
2011.

BRAGA, Antonio de Padua. Redes Neurais Artificiais -
Teoria e Pratica. 2. ed.. Rio de Janeiro, LTC. 2011.

LUGER, George F. Inteligéncia artificial: estruturas e
estratégias para a resolucdo de problemas complexos.
4. ed. Porto Alegre : Bookmann, 2004. 774 p.

Nome da disciplina:

GOVERNANGCA DE TI

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Cendrio Organizacional. Governang¢a corporativa.
Governanca de TI. Planejamento estratégico. Processos
Organizacionais. Controle. Gestdo de Servicos de Tl

Bibliografia Basica

AKABANE, Getulio K.. Gestdo Estratégica da Tecnologia




da Informacgdo: Conceitos, Metodologias, Planejamento
e Avaliagbes. Sdo Paulo: Atlas, 2012.

FERNANDES, Aguinaldo Aragon; ABREU, Vladimir F. de.
Implantando a Governanga de Tl: da Estratégia a Gestao
de Processos e Servigos. 4. ed. Rio de Janeiro: Brasport,
2014.

VAN BON, Jan. ITIL - Guia de Referéncia. S3o Paulo:
Campus, 2012.

Bibliografia
Complementar

BARNEY, Jay B.; HESTERLY, William S.. Administra¢ao
Estratégica e Vantagem Competitiva. S3o Paulo:
Pearson, 2011.

COUGO, Paulo S. ITIL — Guia de implantacdo. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2013

HERRERO FILHO, Emilio. Balanced scorecard e a gestao
estratégica: Uma abordagem pratica. 10 ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2005.

MANSUR, Ricardo. Governanga da Nova Tl: A Revolugao.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2013.

MUNHOZ, Antonio; GUERREIRO, Karen S.; FERREIRA,
Paula. Gestao de processos com suporte em tecnologia
da informacao. Curitiba: Intersaberes, 2013

Nome da disciplina:

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM
ENGENHARIA DE SOFTWARE I (TCC)

Periodo:

Carga Horaria:

34

Descri¢ao (ementa):

Elaboracdo de um projeto, que envolve a reflexdao
teérica e a metodologia necessdaria para o




desenvolvimento da monografia (no TCC ).

Bibliografia Basica

De acordo com o trabalho desenvolvido pelo aluno.
Segue indicacdo do professor orientador.

Bibliografia
Complementar

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducdo a
metodologia do trabalho cientifico: elaboragdo de
trabalhos na graduacdo. 6 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003.
174 p., il.

CHINAZZO, Cosme Luiz. Instrumentalizacdo cientifica.
Porto Alegre: Imprensa Livre, 2009. 200 p.

BARROS, Aidil de Jesus Paes de. Projeto de pesquisa:
propostas metodoldgicas. 13 ed. Petrdpolis: Vozes,
2002. 127 p.

LAKATOS, Eva Maria. Metodologia cientifica: ciéncia e
conhecimento cientifico métodos cientificos. 2 ed. Sao
Paulo: Atica, 1994. 249 p., il.

OLIVEIRA, Silvio Luiz. Tratado de metodologia cientifica:
projetos de pesquisas, TGI, TCC, monografias,
dissertacdes e teses. 2 ed. S3o Paulo: Pioneira, 2001.
320 p., il.

82 Periodo

Nome da disciplina: SEGURANCA DE SISTEMAS
Periodo: 82
Carga Horaria: 68

Descri¢ao (ementa):

Introducdo a seguranca de sistemas. Criptografia:
Simétrica, Assimétrica, Func¢des Hash e Assinaturas




digitais. Seguranca de computadores e Seguranca de
redes. Politicas de seguranca. Legislacdo. Auditoria de
Software. Certificacdo Digital. Aplicacdes (Bancos de
dados, Sistemas de internet, Servigos de Rede).

Bibliografia Basica

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de
Computadores e a Internet: Uma abordagem top-down.
Trad. 6.ed. S3o Paulo: Pearson, 2013. |[Biblioteca
Virtual]

STALLINGS, William. Criptografia e seguranca de redes :
principios e praticas. 4 ed. Sdo Paulo : Pearson Prentice
Hall, 2008. [Impresso e Biblioteca Virtual]

TERADA, Routo. Seguranca de Dados: criptografia em
redes de computador. Sdo Paulo: E. Bliicher, 2000.

Bibliografia
Complementar

ALBUQUERQUE, Ricardo; RIBEIRO, Bruno; Seguranga no
desenvolvimento de software: Como garantir a
seguranca do sistema para seu cliente usando a
ISO/IEC. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

BRUNETT, Steve; PAINE, Stephen. Criptografia e
seguranca : o guia oficial RSA. Rio de Janeiro: Campus,
2002.

HOGLUND, Greg Macgraw. Como quebrar cédigos: a
arte de explorar (e proteger) software. Sdo Paulo:
Pearson Makron Books, 2006.

NAKAMURA, Emilio Tissato; GEUS, Paulo Licio.
Seguranca de redes em ambientes cooperativos. 2. ed.
S3ao Paulo: Futura, 2003.

SCAMBRAY, Joel; MCCLURE, Stuart; KURTZ, George.
Hackers expostos. 2. ed. S3o Paulo: Makron, 2001.

Nome da disciplina:

SISTEMAS DISTRIBUIDOS




Periodo:

Carga Hordria:

68

Descri¢ao (ementa):

Introdugdo a computagdo distribuida. Aspectos de
Sistemas  Distribuidos.  Modelos de  Sistemas
Distribuidos. Sincronizacdo de Sistemas Distribuidos.
Exclusao Mutua em Sistemas Distribuidos. Deadlock em
Sistemas Distribuidos. Comunicacdo em Sistemas
Distribuidos.  Sockets.  Invocagdo  Remota de
Procedimentos (RPC). AplicagGes peer to peer.

Bibliografia Basica

COULOURIS, George; Dollimore, Jean; Kindberg, Tim.
Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto. 5 ed..
Editora: Bookman, 2013.

DEITEL, Harvey M.; Choffnes, D. R.; Deitel, Paul J.
Sistemas operacionais. 3. ed. S3o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2005. [Impresso e Biblioteca Virtual]

TANENBAUM, Andrew S.; STEEN, Maarte Van. Sistemas
Distribuidos: Principios e Paradigmas. 2 ed.. Sao Paulo:
Pearson Prentice-Hall, 2007. [Impresso e Biblioteca
Virtual]

Bibliografia
Complementar

ALBUQUERQUE, Fernando. TCP/IP Internet
programacao de sistemas distribuidos HTML, Javascript
e Java. Rio de Janeiro : Axcel, 2001.

DEITEL, Harvey M.; Deitel, Paul J. Java: Como
Programar. 8 ed. S3o Paulo: Pearson Prentice-Hall,
2010. [Impresso e Biblioteca Virtual]

RICCIONI, Paulo Roberto. Introducdo a objetos
distribuidos com CORBA. Floriandpolis: Visual, 2000.

SILBERSCHATZ, Abraham. Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 8 ed. Rio de Janeiro: Pearson Prentice
Hall, 2010.

TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais
modernos. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, reimp. 2013.




[Impresso e Biblioteca Virtual]

Nome da disciplina:

ENGENHARIA ECONOMICA PARA SOFTWARE

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Introdugdao a Engenharia EconOmica; contabilidade e
finangas. Lucro produzido por capital(interest). Analise
custo-beneficio. Andlise breakeven. Retorno de
investimento. Métodos de decisdo. Avaliagdo de
alternativas. Economia aplicada ao desenvolvimento de
software.

Bibliografia Basica

Ryba, Andréa. Lenzi, Ervin Kaminski. Elementos de
Engenharia Econdmica. Curitiba: Intersaberes, 2012.

Mendes, Antonio. Custo de Software. Elsiver, 2013.

Samanez, Carlos Patricio. Engenharia EconGmica. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

Bibliografia
Complementar

Ehrlich, Pierre Jacques. Engenharia econOmica
avaliacdo e selecdo de projetos de investimentos. Sdo
Paulo : Atlas, 1989.

Casarotto Filho, Nelson. Analise de investimentos :
matematica financeira, engenharia econémica, tomada
de decisoes. 8. ed. S3o Paulo : Atlas, 1998.

Hirschfeld, Henrique. Engenharia econGmica e analise
de custos : aplicagdes praticas para economistas,
engenheiros, analistas de investimentos e
administradores. 7. ed. S3o Paulo : Atlas, 2000.

Nascimento. Sebastido Vieira. Engenharia Econdmica:




Técnica de Avaliacdo e Selecdo de Projetos de
Investimento. Ciéncia Moderna, 2010.

Lavelle, Jerome. Fundamentos de engenharia
econdmica. LTC, 2000.

Nome da disciplina:

TOPICOS ESPECIAIS I

Periodo:

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

A ementa desta disciplina varia de acordo com o tema
escolhido a cada semestre.

Bibliografia Basica

A bibliografia desta disciplina varia de acordo com o
tema escolhido a cada semestre.

Bibliografia
Complementar

A bibliografia desta disciplina varia de acordo com o
tema escolhido a cada semestre.

Nome da disciplina:

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO EM CIENCIA DA
COMPUTACAO Il (TCC I)

Periodo:

Carga Horaria:

34




Descri¢ao (ementa):

Realizagdo das atividades propostas no projeto.
Desenvolvimento da monografia.

Bibliografia Basica

De acordo com o trabalho desenvolvido pelo aluno.
Segue indicacao do professor orientador.

Bibliografia
Complementar

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugao a
metodologia do trabalho cientifico: elaboragdao de
trabalhos na graduagdo. 6 ed. S3o Paulo: Atlas, 2003.
174 p., il.

CHINAZZO, Cosme Luiz. Instrumentalizacdo cientifica.
Porto Alegre: Imprensa Livre, 2009. 200 p.

BARROS, Aidil de Jesus Paes de. Projeto de pesquisa:
propostas metodoldgicas. 13 ed. Petrdpolis: Vozes,
2002. 127 p.

LAKATOS, Eva Maria. Metodologia cientifica: ciéncia e
conhecimento cientifico métodos cientificos. 2 ed. Sdo
Paulo: Atica, 1994. 249 p., il.

OLIVEIRA, Silvio Luiz. Tratado de metodologia cientifica:
projetos de pesquisas, TGI, TCC, monografias,
dissertacdes e teses. 2 ed. S3o Paulo: Pioneira, 2001.
320 p., il.

OPTATIVAS

Nome da disciplina:

LIBRAS (OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 8¢

Carga Horaria:

68




Descri¢ao (ementa):

A LIBRAS como lingua materna para os sujeitos surdos; O
surdo no espaco escolar; Estudos de diferentes areas que
se propdem a ampliar a reflexdo sobre a exclusdo social
dos grupos minoritarios e problemas de letramento.
Discussdes de base antropoldgica e culturalista, buscando
referenciais que permitam conceber os surdos como
sujeitos culturais.

Bibliografia Basica

LOPES, M. C. Educacdo e Surdez. Belo Horizonte:
Auténtica, 2007.

LODI, A. C. B.; HARRISON, K. M. P.; TESKE, O Letramento e
Minorias. Porto Alegre: Mediagdo, 2005.

SILVA, Rafael Dias. Linguagem Brasileira de Sinais - Libras.
Séo Paulo: Pearson Education do Brasil. (Biblioteca Virtual.
Disponivel em:
http://ulbra.bv3.digitalpages.com.br/users/publications)

Bibliografia
Complementar

QUADROS, Ronice Miiller de. Alfabetizacdo e o ensino da
lingua de sinais. Textura: revista de letras e histdria, 2000.

QUADROS, R. Muller de. Educacao de surdo: aquisicdo da
linguagem. Porto Alegre: Ed. Artes Médicas, 1997.

ROSA, Fabiano Souto. Estudos surdos: uma abordagem
linguistica. Em: Revista de iniciacao cientifica da ULBRA,
2004.

SKLIAR, C. A surdez: um olhar sobre as diferencas. Porto
Alegre: Ed. Mediac¢do, 1998.

TESKE, Ottmar; LACERDA, Cristina (orgs). Letramento e
minorias. Porto Alegre: Mediacdo, 2002.

Nome da disciplina:

PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
(OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 8¢




Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Caracteristicas de uma Linguagem de Programacao;
Conceitos inerentes: Tipos de Dados, Escopo de
Declaragdes, Recursividade etc. Paradigmas de
Linguagens de Programacao;
Compilagdo/Interpretacdo; Sintaxe e Semantica; BNF.

Bibliografia Basica

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de
programacao. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2000. 624

p.

VILLAS, Marcos Vianna. Programacao: conceitos,
técnicas e linguagens. 9.ed. Rio de Janeiro: Campus,
1987. 195 p.

VAREJAO, Flavio Miguel. Linguagens de programacio:
Java, C e C++ e outras: conceitos e técnicas. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2004.

Bibliografia
Complementar

CASANOVA, Marco Antonio. Programacao em logica e a
linguagem prolog. S3o Paulo : E. Bliicher, 1987. 461 p.

VON WANGENHEIM, Aldo. Conhecendo o Smalltalk:
todos os detalhes da melhor linguagem de
programacao orientada a objetos. Florianépolis : Visual,
2002.

PRICE, Ana Maria de Alencar. Implemeacdo de
Linguagens de Programacdo: Compiladores. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008. 195 p., il.

AHO, Alfred V., Monica S. Lam, Ravi Sethi e Jeffrey D.
Ullman. Compiladores, Principios, Técnicas e
Ferramentas. 2. ed. Pearson Prentice-Hall, 2008.
[Impresso e Biblioteca Virtual]

MELO, Ana Cristina Vieira de. Principios de Linguagens
de Programacao. S3o Paulo: E. Bllicher, 2010. 214 p.




Nome da disciplina:

REDES DE COMPUTADORES Il (OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 82

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Camada de aplicagdo da Arquitetura TCP/IP. Estudo dos
protocolos: SSH, FTP, HTTP, DNS, SMTP e POP.
Configuracdo de servidores: SSH, FTP, HTTP, DNS, SMTP
e POP. Proxy.

Bibliografia Basica

COMER, Douglas E. Redes de computadores e internet :
abrange transmissdao de dados, ligacdo inter-redes e
WEB. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de
Computadores e a Internet: Uma abordagem top-down.
Trad. 6.ed. S3o Paulo: Pearson, 2013. [Biblioteca
Virtual]

PETERSON, Larry L. Davie, Bruce. Redes de
Computadores: uma abordagem de sistemas. 5 ed.. Rio
de Janeiro: Campus, 2013.

Bibliografia
Complementar

HUNT, Craig. Linux : servidores de rede. Rio de janeiro :
Ciéncia Moderna, 2004.

SOARES, Luiz Fernando Gomes Soares; LEMOS, Guido;
Colcher, Sérgio. Redes de computadores : das LANS,
MANS e WANS as redes ATM. 2. Ed. Rio de Janeiro:
Campus, 2001.

STARTARI, Daisy; Starlin, Gorki. Redes de
computadores, comunicacdo de dados TCP/IP:
conceitos, protocolos e uso. Rio de Janeiro : Alta, 2004.

STATO FILHO, André. Dominio Linux: do bdsico a
servidores. 2. ed. Floriandpolis : Visual, 2004.

TANENBAUM, Andrew S.; Wetherall, David. Redes de
computadores. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,




2011. [Biblioteca Virtual]

Nome da disciplina:

ANALISE DE ALGORITMOS (OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 82

Carga Horaria:

68

Descri¢ao (ementa):

Introducdo a complexidade de algoritmos. Principais
modelos de computacdo e no¢bes de complexidade de
tempo e espaco. Aplicacido para andlise de
complexidade de algoritmos através de exemplos de
diversas técnicas de projeto de algoritmos. Principais
classes de complexidade, incluindo as classes P e NP, e
sua importancia para a ciéncia da computacdo e a
matematica.

Bibliografia Basica

RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford; LEISERSON, Charles
E.; CORMEN, Thomas H. Algoritmos: Teoria e Pratica. 3.
ed. Rio de Janeiro: Campus - Elsevier, 2012.

ASCENCIO, A. F. G; ARAUJO, G. Santos. Estruturas de
dados: algoritmos, andlise de complexidade e
implementacdo em JAVA e C/C++. Sdo Paulo: Person
Prentice Hall, 2010. [Biblioteca Virtual]

TOSCANI, L. V. Complexidade de Algoritmos. vol. 13. 3.
ed. Porto Alegre: Bookman, 2012.

Nome da disciplina:

Sistemas de Informagao Il (OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 82

Carga Horaria:

68




Descri¢ao (ementa):

Conceitos de Sistemas de Informacgdo. Sistemas de
apoio ao executivo. Descoberta de Conhecimento em
Bases de Dados (Processo KDD). Data Mining.
Aplicagdes e Desenvolvimento de Estudos de Casos.

Bibliografia Basica

TAN, Pang-Ning. Introducdo ao DATAMINING:
Mineragao de Dados. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2009. 906 p.

BERRY, Michael J. A. Data Mining Techniques: for
marketing, sales, and customer support. New York : J.
Wiley, 1997. 454 p.

CARVALHO, Luis Alfredo Vidal de. DataMining: a
mineragao de dados no marketing, medicina, economia,
engenharia e administracdo. 2. ed. S3o Paulo: Erica,
2001. 234 p.

Bibliografia
Complementar

XAVIER, Carlos Magno da S. PORTILHO, Carla.
Projetando com Qualidade a Tecnologia em Sistemas de
Informacado. 1.ed. 0. Sao Paulo: LTC,. 1995.

LAUDON, Kenneth C, LAUDON, Jane Price.
Gerenciamento de Sistemas de Informacdo. 3. ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2001. 433 p.

WITTEN, lan H. Data Mining: Practical Machine Learning
Tools and Techniques with Java Implementations. San
Francisco: M. Kaufmann, 1999. 371 p.

BERSON, Alex. Building Data Mining Applications for
CRM. New York: McGraw-Hill, 2000. 510 p.

RUSSELL, Stuart J. Inteligéncia Artificial. Rio de Janeiro:
Campus, 2004. 1021 p.

Nome da disciplina:

LINGUAGENS FORMAIS (OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 8¢




Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Introdugao as Linguagens Formais. Autématos finitos.
ExpressOes regulares. Gramatica regular. Linguagens
regulares. Gramaticas livres de contexto. Autémato de
pilha. Maquinas de Turing.

Bibliografia Basica

HOPCROFT, J. E.. Introducdo a teoria dos automatos,
linguagens e computacdo. Rio de Janeiro: Campus,
2002.

MENEZES, P. F. B.. Linguagens formais e automatos. 4.
ed. Porto Alegre: Sagra, 2001.

RAMOS, M. V. M.. Linguagens formais: teoria,
modelagem e implementagdo. Porto Alegre: Bookman,
20009.

Bibliografia
Complementar

AHO, A. V.; LAM, M. S.; SETHI, R.; ULLMAN, J.D..
Compiladores, Principios, Técnicas e Ferramentas. 2. ed.
Pearson Prentice-Hall, 2008.

LEWIS, H. R. Elementos de teoria da computacdo. 2. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2000.

PRICE, A. M. A. TOSCANI, S. S.. Implementagcao de
linguagens de programacado: compiladores. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

RICARTE, I.. Introducdo a compilacdo. Rio de Janeiro:
Campus, 2008.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de
programacao. 4. ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Nome da disciplina:

ESTRUTURAS DE DADOS Il (OPTATIVA)

Periodo:

72 ou 8¢




Carga Horaria:

68

Descrigao (ementa):

Representacdo, manipulacdo e aplicacdes das
estruturas de dados e sua analise: arvores B, arvores
B+, arvore B*; métodos de ordenacdo e de pesquisa,
tabelas de espalhamento, grafos.

Bibliografia Basica

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos:
Padroes de projetos orientados a objeto com Java.
Tradugdo de Elizabeth Ferreira. Rio de Janeiro: Campus,
2000.

TENENBAUM, Aaron M.; Langsan, Yedidyah,
Augenstein, Moshe J. Estruturas de Dados Usando C.
Tradugdo de Teresa Cristina Félix de Souza. Sdo Paulo:
Makron Books, 1995.

CORMEN, Thomas H.; Leiserson, Charles E.; Rivest,
Ronald L.; Stein, Clifford. Algoritmos: teoria e pratica.
Rio de Janeiro: Campus, 2002. [Biblioteca Virtual]

Bibliografia
Complementar

GOODRICH, Michael T. Estruturas de dados e algoritmos
em java. 2. ed.. Porto Alegre: Bookman. 2002.

GERSTING, Judith L. Fundamentos matematicos para a
ciéncia da computacdo. 4. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

WIRTH, Niklaus. Algoritmos e estrutura de dados. Rio
de Janeiro: Prentice Hall, 1986.

KNUTH, Donald E. The art of Computer Programming.
California: Addison-Wesley, 2000.

SANTOS, Clesio Saraiva; AZEREDO, Paulo Alberto.
Tabelas: organizacdo e pesquisa. Série Livros Didaticos,
Editora Sagra Luzzato, Porto Alegre, 2003.

Nome da disciplina:

CALCULO | (OPTATIVA)




Periodo:

72 ou 82

Carga Hordria:

68

Descri¢ao (ementa):

Funcdes. Limites. Derivada e AplicacGes da Derivada.

Bibliografia Basica

GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo A. Sdo
Paulo: Makron Books, 1999.

GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M. Calculo B. Sao
Paulo: Makron Books, 1999.

LEITHOLD, L. O Calculo com Geometria Analitica. 3 ed,
Volume 1. Sdo Paulo: Harbra, 1990.

SWOKOWSKI, E. W. Calculo com Geometria Analitica. 2
ed, Volume 1, Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

STEWART, J. Calculo. 4 ed, Volume 1. Sdo Paulo:
Pioneira Thonson Learning, 2002.

IEZZI, G.; HAZZAN, S. Fundamentos de matematica
elementar. 6 ed, volume 8. S3o Paulo: Atual, 1993.

IEZZI, G.; HAZZAN, S. Fundamentos de matemadtica
elementar. 6 ed, volume 1. S3o Paulo: Atual, 1993.

IEZZI, G.; HAZZAN, S. Fundamentos de matematica
elementar. 6 ed, volume 2. Sdo Paulo: Atual, 1993.

Bibliografia
Complementar

GUIDORIZZI, H. L. Calculo. 5 ed, Volume 1. Rio de
janeiro: LTC, 2001.

AVILA, G. Célculo. 6 ed. LTC: Rio de Janeiro, 1994.
MUNEM, M. A. Célculo. LTC: Rio de Janeiro, 1982.

AYRES, J. F. Calculo diferencial e integral. 3. ed. Makron:
S3do Paulo, 1994.

LARSON, R. E. Célculo com geometria analitica. 5. ed.
LTC: Rio de Janeiro, 1998.




Nome da disciplina:

MULTIMIDIA E HIPERMIDIA (Optativa)

Periodo:

Carga Hordria:

68

Descri¢ao (ementa):

Conceitos de Multimidia e Hipermidia. Representagao
Digital de Informagdes. Técnicas de compressao de
midias. Audio, Videos e Imagens. Arquitetura, modelos,
métodos e linguagens para aplica¢des hipermidia.

Bibliografia Basica

PAULA FILHO, Wilson de Padua. Multimidia: conceitos e
Aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

SOARES, Luiz Fernando; BARBOSA, Simone Diniz
Junqueira. Programando em NCL 3.0: desenvolvimento de
aplicagdes para o middleware Ginga - TV Digital e Web. 22
ed. Rio de Janeiro: PUC-Rio, 2012. Disponivel em:
http://www.telemidia.puc-rio.br/sites/telemidia.puc-
rio.br/files/Programando%20em%20NCL%203.0 1.pdf

FUNG, Khun Yee. XSLT : interagindo com XML e HTML. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2001

Bibliografia
Complementar

BAIRON, Sergio. O que ¢é hipermidia. S3o Paulo:
Brasiliense, 2011.

PADOVANI, Stephania. Navegacdao em hipermidia: uma
abordagem centrada no usuario. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2008.

SILVA, Mauricio Samy. Fundamentos da SVG. S3ao Paulo:
Novatec, 2012.

BUGAY, E. L. e ULBRICHT, V. R. Hipermidia. Floriandpolis:
Bookstore, 2000.

ABREU, Luis. HTML 5. S3o Paulo: Lindel - Zamboni, 2012.



http://www.telemidia.puc-rio.br/sites/telemidia.puc-rio.br/files/Programando%20em%20NCL%203.0_1.pdf
http://www.telemidia.puc-rio.br/sites/telemidia.puc-rio.br/files/Programando%20em%20NCL%203.0_1.pdf
http://www.telemidia.puc-rio.br/sites/telemidia.puc-rio.br/files/Programando%20em%20NCL%203.0_1.pdf
http://www.telemidia.puc-rio.br/sites/telemidia.puc-rio.br/files/Programando%20em%20NCL%203.0_1.pdf




